*Zennio

IWAC Display v3

Control de accesos con display

ZVIIWACDV3

Versién del programa de aplicacién: 3.2
Edicidon del manual: [3.2] a

o
o
<
o)
(%]
)
i
o)
]
<
o)
z
<
=

WWW.zennio.com



https://www.zennio.com/

*Zennio IWAC Display v3

CONTENIDO

(60701 T o o [ JUUT TP UURO TSRO 2
Actualizaciones del dOCUMENTO ......ccuiiiiiiiieiieiieee ettt st s 3
A [ {4 o Yo [ ToloiTo Yo FO T TP PO TP PRSPPI 4
O R AV YOl D 11 o] = 1YL A PR 4
1.2 Inicializacion y fallo de tENSION ......oocueiiiieiee e e e 5

N 00 Yo 7={U] - Yol o] o FO S 6
P R 1T =Y | O OO P O PP TPV PTU PP PPTRPRRN 6
2.2 ENTFAO@S .eoutieiiieiieet ettt ettt b e bttt et b e b e e he e eae e et et eenbeenbeesaeesane e 8
2.2.1 ENtrada binaria ..cooceeeeeee ettt st e s sane e 8
3 Ao aTo o [ LT o o L=l o= (UL - 1S PSR 8
2.2.3 Detector de MOVIMIENTO ....cociiiiiiieiie ittt ettt ettt e st e s sate e sbeeesaaeenas 9

P B o U £ e [o TP PSPPSR PPPPPRPRN 9
D0 P9 R Oo T | 114U T 1ol (o VPSR 9
2.3.2 Pulsador Izquierdo/central/ Derecho.......c.cccveveeveeieiiiieeceeceecee et 10

D b 11 ] - 1Y SRRSOt 13
2,41 Tra0UCCIONES....eeieitieeiiiee ettt ettt st st sbe e s b e st esbe e e sabe e s beeesnreesareeesaneesneeas 15
2042 TEXEOS weeeeiiiiee ettt e s e s e s 16
2.4.3 Mensaje de DIeNVENITA .......eeiieiiieeccee e e e e 18

PR o] o 4 0] o [N TololT-Yo PO P O USR PRSP 19
ANEXO . Objetos de COMUNICACION .....cccccuiiiiieiiiie et e ettt e ettt e it e e e eette e e e et e e e e e ateeeesbeeeaeeans 20

https://www.zennio.com Soporte técnico: https://support.zennio.com

2


https://www.zennio.com/
https://support.zennio.com/

*Zennio IWAC Display v3

ACTUALIZACIONES DEL DOCUMENTO

Version Modificaciones

Cambios en el programa de aplicacién:

e Actualizacion del médulo de control de accesos:
[3.2]_a o i
o Nueva funcionalidad: control de accesos en ascensor.

o Nuevo objeto “[Acceso] Acceso huésped/empleado”.

Cambios en el programa de aplicacién:
¢ Nueva funcionalidad: mensaje de bienvenida.
o El nombre de las habitaciones puede tener hasta 2 lineas.

[3.1]_a e El nombre y nuimero de las habitaciones puede )
modificarse mediante objeto.

e Actualizacion del modulo de control de accesos:

o Nuevo objeto “[Acceso] Check-in/Check-out”.

Cambios en el programa de aplicacion:

e Actualizacion del modulo de control de accesos:
o Mdbdulo BLE (Bluetooth Low Energy).

o Nuevo objeto que informa del idioma y region tras la
lectura correcta de los datos de una tarjeta NFC o llave
BLE: “[Acceso] Configuracién regional”.

o Nuevo objeto binario para informar si se produjeron
accesos concedidos durante una caida del bus KNX:

[3.0]_a “[Acceso] Acceso sin conexion”. -

o Posibilidad de escoger la accién cuando uno de los
grupos con acceso concedido intente acceder a una

habitacion ocupada.

o Nuevo parametro para seleccionar el tiempo limite para

el segundo intento de acceso.
o Posibilidad de restringir el uso del estado Limpiar.

e Optimizacién de los médulos: entradas binarias, sonda de

temperatura y detector de movimiento.

https://www.zennio.com Soporte técnico: https://support.zennio.com
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1 INTRODUCCION

1.1 IWAC Display v3

El IWAC Display v3 de Zennio es una interfaz KNX capaz de controlar accesos a
estancias u otras zonas de una instalacion mediante la lectura de tarjetas NFC o llaves

BLE identificativas. Las caracteristicas mas destacables de este dispositivo son:
«® Control de acceso a estancias mediante:
» Tarjetas con tecnologia NFC (Near Field Communication) de tipo MIFARE

DESFire y MIFARE Classic.

» Llaves BLE (Bluetooth Low Energy) proporcionadas a través de la
aplicacion Zennio ZenKey. Para mas informacion, consultese el portal

web de Zennio, www.zennio.com.

«® Pantalla OLED de 2.4” y con resolucion de 128 x 64 pixeles.
«® Varios idiomas.

«# Sefial acUstica para la confirmacion de las acciones del usuario (con

posibilidad de desactivarla por objeto).
«® Comunicacion cifrada con Securel v3 para apertura de puerta.
«® Comunicacién con Z-Access para la gestién y monitorizacién de accesos.

«® Posibilidad de controlar los accesos a las plantas de un edificio mediante la

funcionalidad de ascensor.
«® 3 pulsadores que puede configurarse individualmente.
«® Posibilidad de bloqueo / desbloqueo de los pulsadores.
«® Posibilidad de configurar el retardo en la deteccién de pulsacion.

«® Dos entradas analégicas/digitales (para detectores de movimiento, sondas

de temperatura, interruptores externos, etc.).

«® Heartbeat o envio periddico de confirmacion de funcionamiento.

Soporte técnico:
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1.2 INICIALIZACION Y FALLO DE TENSION

Tras la inicializacion del dispositivo se solicitara la fecha y hora a través del objeto
“Solicitar fecha y hora”. La direccion de grupo de este objeto es la que debe

indicarse en Z-Access para que responda a la solicitud.

Para un correcto funcionamiento de los pulsadores, se recomienda no estar pulsando
los botones cuando se inicie el dispositivo, ya sea tras programacion o tras dar

alimentacion.

Por otro lado, una caida del bus KNX no implica ningiin cambio en el dispositivo ya
que este dispone de alimentacién externa. Por tanto, el dispositivo seguira
funcionando normalmente, aunque, evidentemente, no habra comunicacion con el bus
KNX.

Soporte técnico:
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2 CONFIGURACION

2.1 GENERAL

Después de importar la base de datos correspondiente en ETS y afadir el dispositivo a
la topologia del proyecto deseado, el proceso de configuracion se inicia accediendo a

la pestafia Parametros del dispositivo.

PARAMETRIZACION ETS

General Entradas
Pulsaclores
+ Display Display
+ Control de accesos Control de accesos

Funcionalidad de acceso en ascensor

Heartbeat (confirmacian periddica de
funcionamiento)

Objetos de recuperacicn de dispositivo
erviar Oy 1)

Objetos de estado de la habitacion v
Objetos de control/estado de 1 byte
Chbjetos de estado de 1 bit

Objeto de ccupacion de la habitacian v

Sonidos

Figura 1. General

«® Entradas [inhabilitado / habilitado]*: habilita o inhabilita la pestafia “Entradas”

en el menu de la izquierda, dependiendo de si el dispositivo estara 0 no

conectado a algun accesorio externo. Ver la seccion 2.2 para mas detalles.

«® Pulsadores [inhabilitado / habilitado]: habilita o inhabilita la pestafia
“‘Pulsadores” en el menu de la izquierda, dependiendo de si se desea

habilitar algtn pulsador. Ver la seccion 2.3 para mas detalles.

«® Display [habilitado]: parametro de sélo lectura para evidenciar que la
pestaina de “Display” siempre esta habilitada por defecto en el arbol de

pestafas de la izquierda. Ver la seccion 2.4 para méas detalles.

1 Los valores por defecto de cada parametro se mostraran resaltados en azul en este
documento, de la siguiente manera: [por defecto / resto de opciones].

Soporte técnico:
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«® Control de accesos [habilitado]: parametro de solo lectura para evidenciar
que la pestafia de “Control de accesos” siempre esta habilitada por defecto

en el arbol de pestafias de la izquierda. Ver la seccion 2.5 para mas detalles.

> Funcionalidad de acceso en ascensor [inhabilitado / habilitado]:

establece que el modo de funcionamiento del dispositivo sea para control

de acceso a plantas.

«® Heartbeat (confirmacion periédica de funcionamiento) [inhabilitado /
habilitado]: permite al integrador afiadir un objeto de 1 bit (“[Heartbeat]
Objeto para enviar ‘1’”’) que se enviara periddicamente con el valor “1” con

el fin de notificar que el dispositivo esta en funcionamiento (sigue vivo).

Heartbeat (confirmacion periddica de
funcionamientao)

Pericdo 1

Figura 2. Heartbeat (confirmacién periédica de funcionamiento)

Nota: el primer envio tras descarga o fallo de bus se produce con un retardo
de hasta 255 segundos, a fin de no saturar el bus. Los siguientes ya siguen

el periodo parametrizado.

«® Objetos de recuperacion de dispositivo (enviar 0 y 1): [inhabilitado /
habilitado]: este pardmetro permite al integrador activar dos nuevos objetos
de comunicacion (‘[Heartbeat] Recuperacion de dispositivo”), que se
enviaran al bus KNX con valores “0” y “1” respectivamente cada vez que el
dispositivo comience a funcionar (por ejemplo, después de un fallo de

tension). Es posible parametrizar un cierto retardo [0...255] para este envio.

Objetos de recuperacicn de dispositivo D
(enviar Oy 1)

Retardo 0 4
Figura 3. Objetos de recuperacion de dispositivo

Nota: tras descarga o fallo de bus, el envio se produce con un retardo de
hasta 6,35 segundos mas el retardo parametrizado, a fin de no saturar el

bus.

Soporte técnico:
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«® Objetos de estado de la habitacion [inhabilitado / habilitado] y objeto de

ocupacion de la habitacién [inhabilitado / habilitado]: parametros para

habilitar objetos destinados al control y notificacion del estado de la

habitacion.

«® Sonidos [inhabilitado / habilitado]: incorpora el objeto “Sonido” para

habilitar o inhabilitar el sonido en tiempo de ejecucion.

» Polaridad del objeto de sonido [0 = Inhabilitar; 1 = Habilitar / 0 =
Habilitar; 1 = Inhabilitar].

La topologia del proyecto muestra por defecto, ademas de los objetos propios del

madulo control de accesos, los siguientes:

& “[General] Escenas: enviar’ y “[General] Escenas: recibir”’: objetos para
enviar y recibir valores de escena desde/hacia el bus KNX siempre que sea

necesario.
# “[General] Numero de habitacion”: objeto de 2 bytes para enviar el nimero

de habitacion a mostrar en la pantalla.

Para mas informacion acerca del resto de objetos disponibles, consultese el

portal web de Zennio, www.zennio.com.

2.2 ENTRADAS

El IWAC Display v3 incorpora dos puertos de entrada analdgico-digitales, Cada

uno de los cuales tiene tres posibles configuraciones que se explican a continuacion.

2.2.1 ENTRADA BINARIA

Configuracién para la conexién de un pulsador o un interruptor/sensor. Consultese el
manual especifico “Entradas binarias”, disponible dentro de la seccién de producto en

WWW.Zennio.com.

2.2.2 SONDA DE TEMPERATURA

Configuracién para conectar un sensor de temperatura de Zennio. Consultese el
manual especifico “Sonda de temperatura”, disponible dentro de la seccion de

producto en www.zennio.com.

Soporte técnico:
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2.2.3 DETECTOR DE MOVIMIENTO

Es posible conectar detectores de movimiento de Zennio a los puertos de entrada del
IWAC Display v3. Consultese el manual de usuario especifico “Detector de

movimiento”, en www.zennio.com, para informacién detallada acerca de la

funcionalidad y la configuracion de los parametros relacionados.

2.3 PULSADORES

2.3.1 CONFIGURACION

Como ya se ha indicado, IWAC Display v3 cuenta con tres pulsadores a disposicion
del usuario para la ejecucion de diferentes acciones.

Pulsador Derecho

Pulsador Central

Pulsador Izquierdo

Figura 4 Pulsadores tactiles

El panel tactil del IWAC Display v3 puede opcionalmente bloquearse o desbloquearse
en cualquier momento mediante el envio de un valor binario (configurable) al objeto

previsto para tal fin.

Todos los pulsadores son idénticos, lo que les confiere una gran versatilidad para una
amplia variedad de aplicaciones A continuacion se muestra una lista de las funciones

que es posible asignar a cada pulsador:
«® Binario.
«® Mantener / Soltar.
«® Dos objetos (pulsacion corta / pulsacion larga).

& Escena.

Soporte técnico:
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PARAMETRIZACION ETS

Una vez habilitada la funciéon de Pulsadores en la pantalla “General” de parametros,
estard disponible en el arbol de la izquierda la pestafia “Pulsadores”, que a su vez

contendra una pestafia llamada “Configuracion”.

General Pulsador izquierdo (1)

Pulsador central (2)

= Pulsadores
Pulsador derecho (3)

Configuracion Blogueo mediante cbjeto
+ Display

+ Control de accesos
Figura 5. Pulsadores — Configuracion

«® Pulsador izquierdo (1) / central (2) / derecho (3) [inhabilitado / habilitado]:

tras habilitar cada pulsador, se incorporara una nueva pestafia en el arbol de

la izquierda.

< Bloqueo mediante objeto [inhabilitado / habilitado]: se afiade el objeto de

comunicacion “[Pulsadores] Bloqueo” y aparece el siguiente parametro:

» Polaridad del objeto de bloqueo [0 = Desbloguear; 1 = Bloquear / 0 =

Bloquear; 1 = Desbloquear].

2.3.2 PULSADOR IZQUIERDO/CENTRAL/ DERECHO

A continuacion, se muestra una lista de las funciones que es posible asignar a cada

pulsador:

«® Inhabilitado: mientras permanezca inhabilitado, el pulsador carecera de

funcionalidad. Al pulsar sobre él no se ejecutara ninguna accion.

«® Binario: cada vez que el usuario pulse el botdn, se enviara un valor binario al
bus KNX. Este valor es configurable y puede ser 0 0 1, o alternar con cada

pulsacion segun la secuencial > 0> 1> ...

«® Mantener / Soltar: cuando el usuario pulsa el botén se enviara un valor
binario (“0” 0 “1”, configurable) al bus KNX. Al soltar el usuario el pulsador, se

enviara otro valor (“0” 0 “1”, también configurable) a través del mismo objeto.

Soporte técnico:
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«® Dos objetos (pulsacion corta / pulsacién larga): permite el envio de
valores binarios como de 1 byte tanto después de una pulsacién corta como

de una pulsacion larga (se utilizara un objeto diferente en cada caso).

«® Escena: al pulsar el usuario el botén, se enviara una orden al bus para

ejecutar una escena especifica (configurable).

Para todos los casos sera posible configurar un retardo en la deteccién de la

pulsacion.

PARAMETRIZACION ETS

Cuando se habilita un pulsador aparece una pestafia especifica dentro de
“Pulsadores” en el arbol de la izquierda.

General INFO
= Pulsadores . . .
Retardo en deteccian de pulsacien 2 » x1ds
Configuracion Funcign Inhabilitado -
Pulsador izquierdo (1) Inhabilitado v
Binaria
+ Display Mantener/Soltar
Deos objetos (pulsacion corta/pulsacion larga)
+ Control de accesos Escena

Figura 6. Pulsador - Pulsador individual

Nota: los cuadros de textos INFO no tienen funcionalidad. Simplemente ofrecen la
posibilidad de afiadir una descripcién a cada pulsador del proyecto.

«® Retardo en deteccion de pulsacién [1...2...255] [x 1 ds]: tiempo durante el
cual no se considerara ningun tipo de pulsacion.

& Funcion [Inhabilitado / Binario / Mantener/Soltar / Dos objetos (pulsacién

corta/pulsacién larga) / Escena]: establece la funcion deseada para el

pulsador.

Dependiendo de la funcion, se muestran uno 0 mas pardmetros (como se
describe a continuacién). Tener en cuenta que, de aqui en adelante se utiliza
“[n]” como notacion general para los objetos de comunicacién, donde “n”
dependera del pulsador (1 - pulsador izquierdo, 2 - pulsador centraly 3 >

pulsador derecho).

Soporte técnico:
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Binario

Funcidn Binario -

Accidn Enwviar 0 -

Figura 7. Pulsador - Binario

& Accién [Enviar 0 / Enviar 1 / Conmutar 0/1]: establece el valor a enviar al bus

(a través del objeto “[Pulsador] [n] Control binario”) cuando el usuario
pulsa el boton.

Mantener / Soltar

Funcidn Mantener/Soltar b
Accidn al pulsar Enviar0 Q' Enviar 1
Accidn al scltar O Enwiar 0 Enviar 1

Figura 8. Pulsador - Mantener / Soltar

«® Accion al pulsar / soltar [Enviar 0 / Enviar 1]: establece el valor a enviar al

bus (a través del objeto “[Pulsador] [n] Control binario, mantener/soltar”)

cuando el usuario pulsa y deja de pulsar el botdn, respectivamente.

Dos objetos (pulsacion corta/ pulsacién larga)

Funcign Dos objetos (pulsacion corta/pulsacion larga) v
Accidn ante pulsacidn corta Enwiar 0 v
Accign ante pulsacign larga Enviar 0 v
Umbral de tiempp para 6 ds
detectar pulsacion larga T

Figura 9. Pulsador - Dos objetos (pulsacion corta / pulsacion larga)

« Accion ante pulsacion corta / larga [Enviar 0 / Enviar 1 / Conmutar 0/1 /

Enviar un valor de 1-byte]: establece el valor a enviar al bus a través de los

objetos “[Pulsador] [n] Dos objetos, pulsaciéon corta” o “[Pulsador] [n]
Dos objetos, pulsacion larga” cuando el usuario realiza una pulsacion
corta o larga, respectivamente, en el boton. En caso de seleccionar la ultima
aparece un parametro adicional (Valor [0...255]) para introducir el valor de

un byte deseado.

Soporte técnico:
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«® Umbral de tiempo para detectar pulsacion larga [4...6...255] [x 1 ds]:
establece el tiempo minimo que el usuario debe mantener pulsado el botén

para poder considerar una pulsacion como larga.

Nota: Para detectar una pulsacion larga, el tiempo que se deberd mantener
pulsado sera la suma del retardo en deteccién de pulsacién mas el

umbral de tiempo para detectar pulsacién larga.

Escena

Funcién Escena b

Mumero de escena 1

Figura 10. Pulsador - Escena

«® Numero de escena [1...64]: nimero de la escena a enviar al bus.

2.4 DISPLAY

IWAC Display v3 incluye una pantalla OLED de 2.4” y con resolucion de 128 x 64
pixeles. Esta pantalla proporciona al usuario tanto informacion fija como notificaciones.

La informacién a mostrar en la pantalla se puede resumir en lo siguiente:
«® Namero o nombre de estancia.
& Estado de la habitacion.
< Notificaciones de eventos.

Los caracteres admitidos en IWAC Display v3 son: Unicode U+0021 — U+00FF (la

tabla de caracteres correspondiente a estos cédigos se puede consultar en este

enlace).

Soporte técnico:
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PARAMETRIZACION ETS

General Tipo de identificador de habitacion O Numero Nombre

~  Display Numero 0

w

Ndmero minimo de cifras
Configuracion
Traducciones

Traducciones - 5z
Mostrar iconos de estado de la habitacion

T o —
extos Icono para el estado Limpiar O Persona limpiando Escoba

+ Control de accesos 5:]
Mostrar mensajes del control de accesos

Mensaje de bienvenida
Figura 11. Display — Configuracion
Esta pantalla de pardmetros contiene las siguientes opciones:

»® Tipo de identificador de habitacién [Numero / Nombre]: en el caso de

seleccionar NUmero, se mostrara un parametro adicional:

> NUOmero minimo de cifras [Ajustar al nUmero / 2 / 3 / 4]: define el nUmero

minimo de cifras que serdn mostradas (por ejemplo, si se pone el nUmero

19 y nimero minimo de cifras 3, la pantalla mostrara 019).

Room Name

Figura 12. Identificador de la habitacion. I1zquierda: nimero, derecha: nombre

Mientras que, si se elige Nombre, se muestran dos campos de texto de 14
bytes donde introducir respectivamente el texto a mostrar en las lineas 1y 2.
Ademas, para este caso, aparecen los objetos “[General] Nombre de

habitacion: Linea n”, que permiten modificar el texto de su respectiva linea.

«® Traducciones [inhabilitado / habilitado]: habilita o inhabilita la pestaia

“Traducciones” en el arbol de la izquierda. Ver seccién 2.4.1 para mas

detalles.

« Mostrar iconos de estado de la habitacién [inhabilitado/habilitado]: habilita

o inhabilita los iconos indicadores del estado de la habitacion para mostrar

por pantalla. Los estados son: normal (sin icono), limpieza o no molestar.

Soporte técnico:
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» lcono para el estado Limpiar [Persona limpiando / Escobal: icono que se

mostrard en caso de que el estado de la habitacién sea Limpieza.

Si la habitacion se encuentra en estado “no molestar”, se muestra un

candado.

m m
=3

Normal No molestar
; 1
m f
Limpieza Limpieza
“Persona limpiando” “Escoba”

Figura 13. Estados de la habitacion

«® Mostrar mensajes del control de accesos [inhabilitado / habilitado]: habilita

o inhabilita la pestafia “Textos” en el arbol de pestafas. Ver seccion 2.4.2

para mas detalles.

< Mensaje de bienvenida [inhabilitado / habilitado]: habilita o inhabilita la

pestafia “Mensaje de bienvenida” en el arbol de pestanas. Ver seccién 2.4.3

para mas detalles.

2.4.1 TRADUCCIONES

La informaciébn mostrada por pantalla puede traducirse hasta a cinco idiomas

diferentes, de entre los cuales el IWAC Display v3 mostrara el que corresponda con la

configuracioén de idioma grabada en la tarjeta de acceso.

PARAMETRIZACION ETS

Tras habilitar Traducciones en la pantalla de “Configuracion” del display, se incorpora

una nueva pestafia en el arbol de la izquierda.

Soporte técnico:
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ldioma principal

Elegir idioma Inglés -
Idioma 2

Elegir idioma Espariol -
Idioma 3

Idioma 4

Idioma 5
Figura 14. Display - Traducciones
Esta pestafa contiene los siguientes parametros:

«® Idioma principal [habilitado]: parametro de solo lectura para evidenciar que

el idioma principal siempre estara habilitado.
» Elegir idioma: lista de los idiomas disponibles.

2 Idioma X [inhabilitado / habilitado]: habilita o inhabilita el idioma adicional X.

» Elegir idioma: lista de los idiomas disponibles para el idioma X.

2.4.2 TEXTOS

En la pestaina de “Textos” se configuran los textos de los mensajes que aparecen en
IWAC Display v3 ante determinados eventos:

«® Acceso concedido: lectura de una tarjeta con permiso de acceso.

«® Acceso denegado. lectura de una tarjeta que no tiene permiso de acceso.

& Acceso concedido cuando esta activo el modo “no molestar”: lectura de una

tarjeta con permiso de acceso cuando esta activo el modo “no molestar”.

«® Acceso concedido cuando la habitacién esta ocupada: lectura de una tarjeta

con permiso de acceso cuando la habitacion est4 ocupada.

«® Acceso concedido cuando esta activo el modo “no molestar” y la habitacion
esta ocupada: lectura de una tarjeta con permiso de acceso cuando esta

activo el modo “no molestar” y la habitacion ocupada.

Soporte técnico:
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PARAMETRIZACION ETS

Tras habilitar “Mostrar mensajes del control de accesos” en la pantalla de

“Configuracién”, se incorpora una nueva pestafia en el arbol de la izquierda.

Esta pantalla queda dividida hasta en cinco partes, segun estén o no disponibles los
objetos de estado y/o ocupacion de la habitacion:

«® Mensaje cuando el acceso es concedido.

«® Mensaje cuando el acceso es denegado.

«® Mensaje cuando el acceso es concedido (DND activo).

«# Mensaje cuando el acceso es concedido (habitacion ocupada).

«® Mensaje cuando el acceso es concedido (DND activo + habitacion

ocupada).
General Mensaje cuando el acceso es concedido
|dioma principal
= Display
Linea 1 Access
Configuracisn Linea 2 Granted

Traducciones
Mensaje cuzndo el acceso es denegado

Textos
|dioma principal
+ Control de accesos Linea 1 Access
Linea 2 Denied
Mensaje cuando el acceso es concedido (DMD activo)
|dioma principal
Linea 1 Please
Linea 2 Do Naot Disturb
Mensaje cuando el acceso es concedido (habitacién ocupada)
|dioma principal
Linea 1 Cccupied
Linea 2 Room
Mensaje cuando el acceso es concedido (DMND active + habitacion ecupada)
|dioma principal
Linea 1 Cccupied Room
Linea 2 Do Mot Disturb
Figura 15. Display — Textos
https://www.zennio.com Soporte técnico: https://support.zennio.com
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Los parametros Linea 1 y Linea 2 permiten establecer los textos a mostrar para cada
uno de los mensajes. Si se han habilitado varios idiomas en la pestafia de
“Traducciones” (ver seccién 2.4.1), se podran determinar los textos a mostrar para

cada idioma.

Access Please

Denied Do not Disturb

Figura 16. Ejemplos de mensajes mostrados

2.4.3 MENSAIJE DE BIENVENIDA

En la pestafia de “Mensaje de bienvenida” se configura el texto que se mostrara en
IWAC Display v3.

PARAMETRIZACION ETS

Tras habilitar Mensaje de bienvenida en la pantalla de “Configuracién” del display, se
incorpora una nueva pestafia en el arbol de la izquierda y aparecen los objetos
“[Bienvenida] Habilitacion”, que muestra el mensaje al recibir el valor “1”, y
“IBienvenida] Linea 1” y “[Bienvenida] Linea 2” los cuales permiten modificar el
texto y mostrarlo en la pantalla en linea 1 y/o linea 2 respectivamente, ante la

recepcion de un nuevo valor.

En el caso de realizar un envio desde los objetos “[Bienvenida] Linea 1” y
“IBienvenida] Linea 2” sobrescribiran el texto de todas las traducciones

parametrizadas para cada linea.

General Idioma principal

. Linea 1 Welcome
-~ Display
Linea 2
Configuracion idicisan
Traducciones Linea 1 Bienvenido/a

Textos Linea 2

Mensaje de bienvenida

Figura 17. Display — Mensaje de bienvenida

Los pardmetros Linea 1y Linea 2 permiten establecer los textos a mostrar para cada

uno de los mensajes. Si se han habilitado varios idiomas en la pestafia de

Soporte técnico:
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“Traducciones” (ver seccién 2.4.1), se podran determinar los textos a mostrar para

cada idioma.

Welcome

Mr Garcia

Figura 18. Ejemplo de mensaje de bienvenida

2.5 CONTROL DE ACCESOS

IWAC Display v3 incorpora un modulo funcional para el control de accesos a
estancias o areas, o plantas del edificio con el modo ascensor mediante la lectura

de elementos identificativos (tarjetas NFC y llaves BLE) entregados a cada usuario.

Conslltese el manual de usuario especifico “Control de accesos”, disponible en

www.zennio.com, para informacion detallada acerca de la funcionalidad y la

configuracion de los parametros relacionados.

Soporte técnico:
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ANEXO |. OBJETOS DE COMUNICACION

&£ “Rango funcional” muestra los valores que, independientemente de los permitidos por el bus dado el tamafio del objeto, tienen utilidad o un significado

especifico, porque asi lo establezcan o restrinjan el estandar KNX o el propio programa de aplicacion.

Nuamero Tamaiio E/S/Banderas Tipo de dato (DPT) Rango funcional Nombre Funcion
1 1 Byte C--T- DPT_SceneNumber 0-63 [General] Escena: enviar \Valor de escena
2 1Byte | E |C-W-- DPT_SceneNumber 0-63 [General] Escena: recibir Valor de escena
3 1 Bit E|C-W-- DPT_Enable 0/1 [General] Sonido 0 = Habilitar; 1 = Inhabilitar
1 Bit E[C-W-- DPT_Enable 0/1 [General] Sonido 0 = Inhabilitar; 1 = Habilitar
4 2Bytes| E |[C-W - - DPT_Value_2_Ucount 0 - 65535 [General] Nimero de habitacién :\;upr)];?\rtglijae habitacion a mostrar en
W L . _ [General] Nombre de habitacién: |Nombre de habitaciéon a mostrar en
‘ 14 Bytes| E | C-W DPT_String_UTF-8 Linea 1 la pantalla en linea 1
6 14 Bytes| E [C-w - - DPT_String UTF-8 [General] Nombre de habitacion:  |Nombre de habitacion a mostrar en
Linea 2 la pantalla en linea 2
7 1Bt |E|c-w-- DPT_Switch 0/1 [Bienvenida] Habilitacién 0 = Ocultar mensaje; 1 = Mostrar
mensaje
W [Bienvenida] Traduccién - 0 = Principal; 1 = Idioma 2; ... ; 4
@ 1Byte | E|C-W Lxxx /1 Seleccionar idioma Idioma 5
9, 10 14 Bytes| E |C-W - - DPT_String_UTF-8 [Bienvenida] Linea x Eﬁ:;oxa mostrar en la pantalla en
11 1 Bit E|C-W-- DPT_Enable 0/1 [Pulsadores] Bloqueo 0 = Bloquear; 1 = Desbloquear
1 Bit E|C-W-- DPT_Enable 0/1 [Pulsadores] Bloqueo 0 = Desbloquear; 1 = Bloquear
1Bt | S |CR-T- DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [x] Dos objetos, Control genérico de 1 bit
pulsacion corta: "1
1Bt | s |crR-T- DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [x] Dos objetos, Control genérico de 1 bit
pulsacion corta: "0/1
1 Bit S|[CR-T- DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [x] Control binario: "0" |Control genérico de 1 bit
1 Bit S|[CR-T- DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [x] Control binario: "1" |Control genérico de 1 bit
1Bit |S|CR-T- DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [x] Control binario: Control genérico de 1 bit
12, 14, 16 0/1
1Bt | s |crR-T- DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [x] Control binario, Control genérico de 1 bit
mantener/soltar
[Pulsador] [x] Dos objetos,
1Byte [ S |[CR-T- DPT_Value_1_Ucount 0 - 255 pulsacion corta: valor de 1 byte 0 - 255
(entero sin signo)
1Bt | s |crR-T- DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [x] Dos objetos, Control genérico de 1 bit
pulsacion corta: "0

Soporte técnico:
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[Pulsador] [x] Dos objetos,

1 Bit CR-T- DPT_Switch 0/1 pulsacion larga: "1" Control genérico de 1 bit
1 Bit CR-T- DPT_Switch 0/1 LZ‘IJS'Sa"’C?;nr]Ia[Qa'?‘.’% /Olt??ems' Control genérico de 1 bit
13, 15, 17 [Pulsador] [x] Dos objetos,
1 Byte CR-T- DPT_Value_1_Ucount 0 - 255 pulsacién larga: valor de 1 byte 0 - 255
(entero sin signo)
1 Bit CR-T- DPT_Switch 0/1 LZ‘IJS'?C?;Z]Ia[fga'?‘iso.?mem5' Control genérico de 1 bit
18 1 Bit CR-T- DPT_Trigger 0/1 [Heartbeat] Objeto para enviar '1' |Envio de '1' periddicamente
19 1 Bit CR-T- DPT_Trigger 0/1 g?siiﬁﬁla;] Recuperacion de Enviar 0
20 1 Bit CR-T- DPT_Trigger 0/1 5?521';‘5?\/&‘;] Recuperacion de Enviar 1
21, 27 1 Bit C-W-- DPT_Enable 0/1 [Ex] Bloquear entrada 0 = Desbloquear; 1 = Bloquear
22, 28 1 Bit C--T- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Corta] 0 Envio de 0
1 Bit C--T- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Corta] 1 Envio de 1
1 Bit C-WT- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Corta] Conmutar 0/1 Conmutacién 0/1
1 Bit C--T- DPT_UpDown 0/1 [Ex] [Puls. Corta] Subir persiana Envio de 0 (Subir)
1 Bit C--T- DPT_UpDown 0/1 [Ex] [Puls. Corta] Bajar persiana Envio de 1 (Bajar)
1 Bit C--T- DPT_UpDown 0/1 Li)gigigls' Corta] Subir/Bajar Conmutacion 0/1 (Subir/Bajar)
1 Bit C--T- DPT_Step 0/1 [[;)Eag) gPrL;iIE.aCorta] Parar persiana / Envio de 0 (Parar/Paso arriba)
1 Bit C--T- DPT_Step 0/1 Li’él E:t;l;?c} Corta] Parar persiana / |e, 6 de 1 (Parar/Paso abajo)
. o [Ex] [Puls. Corta] Parar persiana / |Conmutacion 0/1 (Parar/Paso
1 Bit ¢ T DPT_Step 0/1 paso conmutado arriba/abajo)
0x0/0x8 (Detener)
4 Bit C--T- DPT_Control_Dimming 0x1...0x7 (Reducir) [Ex] [Puls. Corta] Aumentar luz Aumentar luz
0x9...0xF (Subir)
0x0/0x8 (Detener)
4 Bit C--T- DPT_Control_Dimming 0x1...0x7 (Reducir) [Ex] [Puls. Corta] Disminuir luz Disminuir luz
0x9...0xF (Subir)
0x0/0x8 (Detener)
4 Bit C--T- DPT_Control_Dimming 0x1...0x7 (Reducir) ,[Aixrr]we[sgali)é:ics)r:tﬁr}uir luz Conmutacion aumentar/disminuir luz
0x9...0xF (Subir)
1 Bit C--T- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Corta] Luz On Envio de 1 (On)
1 Bit C--T- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Corta] Luz Off Envio de 0 (Off)
1 Bit C-WT- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Corta] Luz On/Off Conmutacion 0/1
1 Byte C--T- DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [Ex] [Puls. Corta] Ejecutar escena |Envio de 0-63
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1 Byte C--T- DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [Ex] [Puls. Corta] Grabar escena Envio de 128-191
1Bit |[E/SICRWT - DPT_Switch 0/1 [Ex] [Interruptor/Sensor] Flanco Enviode 0o 1
1 Byte c--T- DPT_Value_1_Ucount 0-255 [Ex] [Puls. Corta] Valor constante | _ g5
(entero)
. [Ex] [Puls. Corta] Valor constante
- - - 0, - 0, 0, - 0,
1 Byte C T DPT_Scaling 0% - 100% (porcentaje) 0% - 100%
2 Bytes C--T- DPT Value_2_Ucount 0 - 65535 [E] [Puls. Corta] Valor constante |3 _ g5535
(entero)
T _ ) [Ex] [Puls. Corta] Valor constante
2 Bytes C T 9.XXX 671088,64 - 670433,28 (coma flotante) \Valor en coma flotante
1Byte | E |[C-W-- DPT Scaling 0% - 100% [Ex] [Puls. Corta] Estadodela |0/ _ Arriba: 100% = Abajo
23, 29 persiana (entrada)
1Byte | E |[C-W-- DPT_Scaling 0% - 100% [Ex] [Puls. Corta] Estado del 0% - 100%
regulador de luz (entrada)
1 Bit C--T- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Larga] 0 Envio de 0
1 Bit C--T- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Larga] 1 Envio de 1
1 Bit E|C-WT- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Larga] Conmutar 0/1 Conmutacion 0/1
1 Bit C--T- DPT_UpDown 0/1 [Ex] [Puls. Larga] Subir persiana |Envio de 0 (Subir)
1 Bit C--T- DPT_UpDown 0/1 [Ex] [Puls. Larga] Bajar persiana |Envio de 1 (Bajar)
1 Bit C--T- DPT_UpDown 0/1 [EX].[PUIS' Larga] Subir/Bajar Conmutacion 0/1 (Subir/Bajar)
persiana
1 Bit C--T- DPT_Step 0/1 [Ex] [Pu!s. Larga] Parar persiana / Envio de 0 (Parar/Paso arriba)
paso arriba
1 Bit C--T- DPT_Step 0/1 [Ex] [P“'?' Larga] Parar persiana / Envio de 1 (Parar/Paso abajo)
paso abajo
1 Bit C--T- DPT_Step 0/1 [Ex] [Puls. Larga] Parar persiana / Cor_1mutaC|_on 0/1 (Parar/Paso
paso conmutado arriba/abajo)
0x0/0x8 (Detener) ) . )
24, 30 4 Bit C--T- DPT_Control_Dimming 0x1...0x7 (Reducir)  |[Ex] [Puls. Larga] Aumentar luz Puls. Larga -> Aumentar; Soltar ->
. Detener regulacion
0x9...0xF (Subir)
0x0/0x8 (Detener) ) S )
4 Bit C--T- DPT_Control_Dimming 0x1...0x7 (Reducir) [Ex] [Puls. Larga] Disminuir luz Puls. Larga -> ID_|§m|nU|r, Soltar ->
. Detener regulacion
0x9...0xF (Subir)
0x0/0x8 (Detener) _ T
4 Bit C--T- DPT_Control_Dimming 0x1...0x7 (Reducir)  |.EX] [Puls. Larga] | P“'IS' Larga -> A“me”tTr/.D,'sm'””'r'
0x9...0xF (Subir) Aumentar/Disminuir luz Soltar -> Detener regulacion
1 Bit C--T- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Larga] Luz On Envio de 1 (On)
1 Bit C--T- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Larga] Luz Off Envio de 0 (Off)
1 Bit E|C-WT- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Larga] Luz On/Off Conmutacién 0/1
1 Byte C--T- DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [Ex] [Puls. Larga] Ejecutar escena |Envio de 0-63
1 Byte C--T- DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [Ex] [Puls. Larga] Grabar escena |Envio de 128-191
1Bt |s|cr-T- DPT_Alarm 0/1 [Ex] [Interruptor/Sensor] Alarma: 1y _ alarma. 0 = No alarma

averia, sabotaje, linea inestable
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[Ex] [Puls. Larga] Valor constante

2 Bytes C--T- 9.XXX -671088,64 - 670433,28 \Valor en coma flotante
(coma flotante)
2 Bytes c--T- DPT_Value_2_Ucount 0 - 65535 [Ex] [Puls. Larga] Valor constante | _ gog3g
(entero)
. [Ex] [Puls. Larga] Valor constante
- - - 0, - 0, 0, - 0,
1 Byte C T DPT_Scaling 0% - 100% (porcentaje) 0% - 100%
1 Byte C--T- DPT_Value_1_Ucount 0- 255 [E] [Puls. Larga] Valor constante |5 55
(entero)
25, 31 1 Bit C--T- DPT_Trigger 0/1 [Ex] [Soltar Puls. Larga] Parar Soltar -> Parar persiana
persiana
) [Ex] [Puls. Larga] Estado del
- - - 0, - 0, 0, - 0,
e 3 1Byte | E ([C-W DPT_Scaling 0% - 100% regulador de Iuz (entrada) 0% - 100%
1 Byte C-W-- DPT_Scaling 0% - 100% [Ex] [Puls. Larga] Estado dela |50, _ Arrina; 100% = Abajo
persiana (entrada)
33 1Byte | E |C-W-- DPT_SceneNumber 0-63 [Detec. Mov.] Escenas: entrada \Valor de escena
34 1 Byte C--T- DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [Detec. Mov.] Escenas: salida \Valor de escena
35, 64 1Byte | S |CR-T - DPT_Scaling 0% - 100% [Ex] Luminosidad 0-100%
36, 65 1 Bit S|[CR-T- DPT_Alarm 0/1 [Ex] Error de circuito abierto 0 = No error; 1 = Circuito abierto
37, 66 1 Bit S|CR-T- DPT_Alarm 0/1 [Ex] Error de cortocircuito 0 = No error; 1 = Cortocircuito
38, 67 1Byte | S |[CR-T- DPT_Scaling 0% - 100% [Ex] Estado de presencia 0-100%
(Porcentaje)
1=Confort
39, 68 1Byte | S |[CR-T- DPT_HVACMode 2=Standby [Ex] Estado de presencia (HVAC) [~uto, Confort, Standby, Economico,
3=Economico Proteccion
4=Proteccion
1 Bit S|[CR-T- DPT_Switch 0/1 [Ex] Estado de presencia (Binario) |Valor binario
40, 69 . ia: sali -
1 Bit S|CR-T- DPT_Start 0/1 [Ex] Detector de presencia: salida 1 = Movimiento detectado
de esclavo
41, 70 1Bt |Elc-w-- DPT_Window_Door 0/1 [Ex] Disparador de deteccién de  |Valor binario para disparar la
presencia deteccidn de presencia
42, 71 1 Bit Elc-w-- DPT_Start 0/1 [Ex] Deteccidn de presencia: 0_= Na_d_a; 1 = Deteccion desde
entrada de esclavo dispositivo esclavo
43,72 2Bytes| E |C-W-- DPT_TimePeriodSec 0 - 65535 [Ex] Deteccion de presencia: 0-65535 s.
tiempo de espera
44, 73 2Bytes| E [Cc-w-- DPT_TimePeriodSec 0 - 65535 [Ex] Deteccion de presencia: 1-65535 s.
tiempo de escucha
45, 74 1Bt | E|C-W-- DPT_Enable 0/1 Lzﬁ]ili?::ecaon de presencia: Dependiente de los parametros
46, 75 1Bit |E|C-W-- DPT_DayNight 0/1 [Ex] Deteccion de presencia: Dependiente de los parémetros
dia/noche
47, 76 1Bit |S|CR-T- DPT_Occupancy 0/1 [Ex] Deteccion de presencia: 0 = No ocupado; 1 = Ocupado
estado de ocupacion
48, 77 1 Bit Elc-w-- DPT_Start 0/1 [Ex] Detecciéon de movimiento 0 = Nada; 1 = Deteccién de un

externo

sensor externo
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49,54,59,78,83,88 | 1Byte | S |CR-T- DPT_Scaling 0% - 100% [Ex] [Cx] Estado de deteccion 0-100%
(Porcentaje)
1=Confort
e 2=Standby [Ex] [Cx] Estado de deteccion Auto, Confort, Standby, Econdmico,
50, 55,60,79,84,89 | 1Byte | S [CR-T DPT_HVACMode 3—Econémico (HVAC) Proteccion
4=Proteccion
51, 56, 61,80,85,90 | 1Bt | S |[CR-T- DPT_Switch 0/1 Egiﬂa[rfox)] Estado de deteccion Valor binario
52,57,62,81, 86, 91 1 Bit E|C-W-- DPT_Enable 0/1 [Ex] [Cx] Habilitar canal Dependiente de los pardmetros
53, 58, 63, 82, 87, 92 1 Bit E|C-W-- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Cx] Forzar estado 0 = No deteccion; 1 = Deteccion
93, 97 2Bytes| S |CR-T- DPT_Value_Temp -273,00° - 670433,28° [[Ex] Temperatura actual \Valor del sensor de temperatura
94, 98 1 Bit S|CR-T- DPT_Alarm 0/1 [Ex] Sobreenfriamiento 0 = No alarma; 1 = Alarma
95, 99 1 Bit S|CR-T- DPT_Alarm 0/1 [Ex] Sobrecalentamiento 0 = No alarma; 1 = Alarma
96, 100 1 Bit S|CR-T- DPT_Alarm 0/1 [Ex] Error de sonda 0 = No alarma; 1 = Alarma
101 1Byte | E [c-wTU 1xxx 0/1 [Acgesq], Indicador de estado de 0 = Normal; 1 = Limpiar; 2 = No
habitacion molestar
102 1Byte [ S [CR-T- 1.xxx 0/1 [Acceso] Estado de habitacion 0 = Normal; 1 = Limpiar; 2 = No
molestar
103 1Bt |[s|cr-T- DPT_Bool 0/1 [Acceso] Estado de habitacion: | _ ng activo; 1 = Activo
limpiar (estado)
104 1Bt | S |CR-T- DPT_Bool 0/1 [Acceso] Estado de habitacion: no | _ ng activo; 1 = Activo
molestar (estado)
. _ [Acceso] Estado de habitacion: _ . s )
105 1 Bit E|IC-WTU DPT_Enable 0/1 disponibilidad del estado "Limpiar" 0 = No disponible; 1 = Disponible
106 1 Bit E|IC-WTU DPT_Occupancy 0/1 [Accesc_)] Presencia: estado de 0 = No ocupado; 1 = Ocupado
ocupacion
107 1 Bit C--T- DPT_Trigger 0/1 [Acceso] Solicitar fecha y hora Realizar peticion
108 8 Bytes| S [CR - -~ DPT_DateTime [Acceso] Fecha y hora (estado) Fecha y hora actuales
109 14 Bytes| S [CR-T - DPT_String_8859_1 [Acceso] Registro de acceso Datos de registro de acceso
110 2 Bytes| S | CR =T - [DPT_LanguageCodeAlpha2_ASCII [Acceso] Idioma Idioma del usuario
Configuracion regional del usuario
111 4 Bytes| S [CR-T - 1.xxx 0/1 [Acceso] Configuracion regional (coédigo de 4 letras ISO 639-1/ISO
3166-1)
112 1 Bit C--T- DPT_Ack 0/1 [Acceso] Acceso sin conexion Notificar acceso sin conexion
1Bit | E|C-W-- DPT_Ack 0/1 giAsc;:f;)] Escenas de bienvenida: 0 = Enviar escena de bienvenida
113 - -
1Bt [E|C-W-- DPT_Ack 0/1 ([jiAsC;aers:] Escenas de bienvenida: |3 _ gyiar escena de bienvenida
1Bt |E|C-W-- DPT_DayNight 0/1 g?;ffgggfscenas de bienvenida: |y _ pia: 1 = Noche
114 - —
1Bt |E|C-W-- DPT_DayNight 0/1 [Acceso] Escenas de bienvenida: | _ pia: g = Noche
dia/noche
115 1Bit | E|[C-W-- DPT_Ack 0/1 [Acceso] Escenas de bienvenida: | _ piimar acceso del huésped
primer acceso del huésped
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131, 132, 133, 134,
135, 136, 137, 138

116 1 Bit C-W-- DPT_Bool 0/1 [Acceso] Check-in/Check-out 0 = Check-out; 1 = Check-in
117 1 Bit C--T- DPT_Switch 0/1 [Acceso] Acceso huésped/empleado|0 = Empleado; 1 = Huésped
1 Bit C--T- DPT_Switch 0/1 [Acceso] Acceso huésped/empleado|0 = Huésped; 1 = Empleado
118 1 Bit C--T- DPT Trigger 0/1 [Accefso] Trigger de planta siempre [Envio de trigger cuando se concede
accesible acceso en ascensor

119, 120, 121, 122,
D), i, 13, DA, Envio de trigger cuando se accede a
127, 128, 129, 130, 1 Bit C--T- DPT_Trigger 0/1 [Acceso][x] Trigger planta X 99

planta X
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