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1. INTRODUCCION

1.1. LUZEN ONE

LUZEN ONE es un Dimmer que conmuta y regula las diferentes fuentes de luz conectadas

al canal, y ajusta automaticamente el principio de regulacion parametrizado.
Entre sus principales funcionalidades destacan las siguientes:
& 1 canal de salida, de hasta 400 W.
9 Posibilidad de utilizar cargas resistivas (R), capacitivas (C) e inductivas (L).
& Configuracién de temporizadores e intermitencias.
# Configuracién de escenas y secuencias.

& Posibilidad de configurar controles ON/OFF secundario y con memoria, asi como de

bloquear el dispositivo.

# Mobdulo de hasta cinco funciones légicas multioperacion.
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Figura 1.1. Dimmer LUZEN ONE
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1.2. TIPOS DE CARGA

El Dimmer LUZEN ONE permite la mezcla de cargas en la salida del canal.

Se puede conectar cargas capacitivas, inductivas y resistivas teniendo en cuenta las siguientes

restricciones:

# Usado con transformadores convencionales, la parte resistiva de la carga no debe

&+ L%

Carga inductiva + carga resistiva

superar el 50%.

# Se puede mezclar cargas resistivas convencionales con cargas con trasformador

electrénico en cualquier proporcion.

&+

Carga capacitiva + carga resistiva

4+ Sin embargo, estd completamente prohibido mezclar cargas con trasformador

electrénico y cargas con trasformador convencional, en cualquier proporcion.
®+_|/®

Carga inductiva + carga capacitiva
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1.3. INSTALACION

La conexion al bus KNX se realiza a través de los terminales de conexion incluidos con el
dispositivo. Los cables de las cargas y del voltaje principal han de conectarse a través de la clema
de conexién con tornillos (suministrada en el embalaje del Dimmer). Estos cables pueden
conectarse a la clema antes de insertarla en el espacio reservado para ella en el Dimmer LUZEN
ONE.

Nota: Todos los dispositivos instalados junto al Dimmer deben contar, al menos, con aislamiento

eléctrico.

En la figura 1.2 se muestra el esquema de conexionado del Dimmer LUZEN ONE.

L &Lmowsom)

Figura 1.2. Esquema conexionado LUZEN ONE

Para obtener informacién mas detallada de las caracteristicas técnicas de LUZEN ONE, asi como
informacién de seguridad e instalacion del mismo, por favor, consultar la Hoja Técnica del Dimmer,
incluida en el embalaje original del dispositivo, y que también se encuentra disponible en la pagina

web: http://www.zennio.com.

Nota: Con motivo de ciertos cambios introducidos en el terminal de conexiones del Dimmer, para
dispositivos con nimero de serie hasta 09AAP se recomienda la descarga del documento “Nota
técnica sobre terminales” desde la zona de productos-descargas correspondiente a Luzen ONE

dentro de la web http://www.zennio.com.
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2. CONFIGURACION

LUZEN ONE permite controlar y regular fuentes de luz de diferentes tipos conectadas a su
salida. Ademas, se podran configurar una serie de funcionalidades adicionales, que convierten al

Dimmer en un dispositivo muy versatil:

# Encendido/Apagado: ON/OFF bésico y posibilidad de configurar un ON/OFF secundario

y un ON/OFF con memoria. Todos ellos pueden regularse de manera inmediata o suave

(regulacién progresiva).

# Temporizacién simple e Intermitencia: encendidos/apagados temporizados de la

salida del Dimmer.

# Escenas: posibilidad de configurar hasta cinco escenas diferentes, para crear los

ambientes de luminosidad definidos por parametro.

# Secuencias: posibilidad de habilitar hasta cinco secuencias diferentes y de configurar

cada uno de sus cuatro pasos para generar distintos ambientes de luminosidad.
# Bloqueo: opcién que permite habilitar/deshabilitar el control sobre la salida del Dimmer.

# Apagado automatico: esta funcionalidad de LUZEN ONE permite el apagado
automatico de la carga conectada a la salida del Dimmer cuando su porcentaje de iluminacion
es inferior a un cierto nivel umbral (establecido por parametro) durante un tiempo

determinado.

& Identificacion de errores: LUZEN ONE es capaz de detectar una serie de anomalias

gue podran producirse en la carga conectada a su canal de salida: circuito abierto,

cortocircuito, sobrecarga, sobretemperatura y frecuencia anémala.

# Configuraciéon inicial: esta funcionalidad permite personalizar la configuracion del
estado de luminosidad de la carga conectada a LUZEN ONE al volver la tensién al bus KNX y
al volver la tensién de carga, asi como parametrizar un envio (inmediato o con retardo) de
dicho estado al bus KNX.

# Funciones l6gicas: modulo que permite habilitar y configurar hasta 5 funciones logicas,

cada una de las cuales podra realizar hasta 4 operaciones diferentes en logica binaria.
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3. PARAMETRIZACION ETS

Para comenzar con la parametrizacion del Dimmer LUZEN ONE es necesario, una vez
abierto el programa ETS, importar la base de datos del producto (versiéon 2.3 del programa de
aplicacion).

A continuacion se afiade el aparato al proyecto correspondiente y con el boton derecho del raton
sobre el nombre del aparato, se selecciona “Editar parametros” para comenzar con su

configuracion.

En los siguientes apartados se explica detalladamente la parametrizacion de las distintas
funcionalidades de LUZEN ONE en ETS.

3.1. CONFIGURACION POR DEFECTO

Esta seccién muestra la configuracion por defecto desde la que se parte a la hora de

parametrizar las opciones del dispositivo.

B Topologia en LuZen ONE

[EEE| LuZen'ONE Mirmero | Mombre Funcitn del Objeto o]
= BB 1 Areat Eni] OMNJOFF finmediata) O=apagado; 1=encendido
= 1.1 linea 1 Enfl CIMJCFF (suave) O=apagadn; 1=encendida
ﬂ Holol WV QT2 =z Luz Requlacidn Marmal {suave) Cantral de 4 hits
Enfe] Luz Requlacidn Precisa {inmediata) Control de 1 byte
4 Luz Regulacion Precisa {suawve) Conkrol de 1 byte

Figura 3.1. LUZEN ONE. Topologia por defecto

Al entrar por primera vez en la edicion de parametros de LUZEN ONE, se mostrara la siguiente

pantalla:

I 1.1.1 LuZen ONE

<<GENERAL>>
<<FUMNCIOMNES >

Tipo de carga conectada | Inductiva w |

Dwracion del paso de regulacion |1D | ~
[paso suave] [0% a 100% en 0.5x seq.]

lluminacidn b axima |Norma| [tatalmente iluminada] w |

Funciones Logicas | Mo R |

Figura 3.2. Pantalla de parametrizacion por defecto
ZENNiO AVANCE Y TECNOLOGIA VWWW.zennio.com
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Como puede verse en la Figura 3.2, la pantalla de parametrizacion presenta dos pestafias

principales, que se explicaran detalladamente en las siguientes secciones de este manual:
" General: parametrizacion de las caracteristicas globales del Dimmer.

" Funciones: permite habilitar y configurar funcionalidades especificas del Dimmer.

3.2. PANTALLA GENERAL

Esta seccibn del entorno de parametrizacibn permite configurar las siguientes
caracteristicas globales de LUZEN ONE:

# Tipo de carga conectada: permite seleccionar el tipo de la carga —o de la combinacion
de ellas— conectada a la salida del Dimmer. Las opciones disponibles son “inductiva”,

“‘inductiva-resistiva”, “resistiva”, “capacitiva-resistiva” y “capacitiva”.

# Duracion del paso de regulacion: permite configurar el tiempo (en segundos) que
tomara el Dimmer para realizar la transicion, de manera progresiva, entre los estados de
encendido y apagado de la carga (paso del estado ON al OFF y viceversa). El rango de
valores para este campo va desde 2 hasta 200 segundos. Tener en cuenta que este valor se

multiplica internamente por 0.5.

Las transiciones suaves entre niveles de luminosidad diferentes de la de encendido-apagado
se realizan a la misma velocidad que ésta, por lo que el tiempo necesario para llevarlas a

cabo sera menor que el parametrizado en el campo “Duracién del paso de regulacién”.
v' Ejemplo:

Si se desea que la transicién encendido-apagado (0-100%) suave dure 10 segundos, se
debera establecer el valor 20 en el parametro “Duracién del paso de regulaciéon”. En este
caso, una regulacion suave del 0% al 50% de nivel de luminosidad se realizara en la mitad

del tiempo parametrizado, es decir, en 5 segundos.

9 lluminacion méaxima: por defecto, el valor de este parametro es “Normal (totalmente
iluminado”. Sin embargo, si se selecciona “Ahorro de energia” en la lista desplegable de este
parametro, se mostrara justo debajo otro parametro (“Nunca sobrepasar el x% de energia”)
mediante el cual puede personalizarse el nivel maximo de luminosidad que puede aplicarse a

la salida del canal del Dimmer. Este nivel se define en forma de porcentaje, siendo
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[20%...99%] el rango Valido para este campo. De este modo, cuando LUZEN ONE recibe una
orden de encender a un cierto nivel alguna de las cargas, la encendera efectivamente a ese
nivel si éste queda por debajo del tope establecido, o bien truncard el encendido al
alcanzarse ese tope.

v' Ejemplo:

Si se configura “Nunca sobrepasar el x% de energia” al 80%, cuando LUZEN ONE reciba
una orden de encendido al 50% encendera efectivamente la carga a un nivel del 50%. Sin
embargo, si la orden es de un 90% o si la orden es de tipo ON (encendido total), la carga

se situara al nivel de 80%.

Téngase en cuenta que, a pesar de elegir un valor diferente de 100% para el nivel maximo de
luminosidad que se aplica a la salida del Dimmer, el valor que LUZEN ONE envia al bus KNX
a través del objeto de comunicacion “lluminacion (Estado)” si sera igual a 100%, a efectos de
conexion y comunicacion con otros dispositivos KNX (como por ejemplo con la pantalla
InZennio Z38i, que necesita recibir un 100% para interpretar que el nivel de luminosidad es

el maximo.

# Funciones légicas: al habilitar este parametro, se desplegara una nueva pestafia en el
menu de la izquierda, desde la que se podran habilitar y configurar hasta cinco funciones

I6gicas multioperacion. Ver apartado 3.4 para mas informacion.

3.3. FUNCIONES

El Dimmer LUZEN ONE dispone de un conjunto de funcionalidades, deshabilitadas por
defecto (ver Figura 3.3), que podran ser activadas selectivamente, en funcién de las necesidades y

requerimientos de la instalacion.
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M 1.1.1 LuZen ONE

< GEMERALS> <<FUMCIOMES>>
<¢FUNCIOMNES>>»
Objeto de Estado | Ho W |
Temporizacidn Simple | Hao w |
Intermitencia | Mo w |
Eszcenas | Mo LS |
Secuencias | Mo v |
Bloguen | Mo w |
On/0ff Secundano
[Elegrr el % de On y de OF] |ND v|
On/0ff Memarnia | M 3 |
[Recuperacion del % al encendida) o
Apagado Automatico [apagar la luz tras | M 3 |
un tiempo por debajo de un nivel] e
Configuracién |nicial | Paor Defecto w |
|dentificacion de Ermrores | Mo LS |

Figura 3.3. Pantalla de funciones, por defecto

A continuacion se detallan todas las funciones disponibles, asi como su funcionamiento.

3.3.1. OBJETOS DE ESTADO

Esta funcién permite habilitar independientemente (al elegir “Si” en la pestana o pestafas
correspondientes) los objetos de estado de “1 bit [On/Off]” (en este caso, el objeto “Estado
On/Off") y/o de “1 byte [porcentaje]” (en este caso, el objeto “Estado iluminacién”), responsables

de actualizar el estado de los dispositivos de la instalacién KNX.

<<GEMERAL:> Obijeto de Estado

<<FUMCIONES> >

Objeto de E stado .
T (oo

1 byte [parcentaje] | Mo i |

Figura 3.4. Objetos de Estado

' 1 bit (On/Off): habilita el objeto de comunicacién de 1 bit “Estado On/Off”, encargado de
enviar el estado (encendido/apagado) del canal del Dimmer al bus KNX, pudiendo actualizar
el estado de los demas dispositivos conectados en la instalacién que asi lo requieran. En la

pestaina “Enviar 1 ante” que se despliega al habilitar (“Si”) el campo “1 bit On/Off”, puede
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establecerse cuando enviara el Dimmer el estado de la salida de su canal al bus KNX,
pudiendo elegir entre:

» Totalmente encendido: el valor 1 en el objeto “Estado ON/OFF” sélo se enviara al
bus KNX cuando el porcentaje de iluminacién del canal del Dimmer sea igual a 100%.

» Parcialmente encendido: el estado de la salida del canal del Dimmer se enviara al
bus KNX siempre que el porcentaje de iluminacion se encuentre dentro del rango
[1%...100%]. Es decir, a efectos de actualizacién de estado, cualquier valor diferente de
0% seréa considerado como ON y se enviara un 1 al bus KNX a través del objeto “Estado
ON/OFF”.

» 1 byte [porcentaje]: habilita o deshabilita el objeto de comunicaciéon de 1 byte “Estado
lluminacién”, responsable de actualizar en tiempo real el estado (en porcentaje, con una
precision de £1%) del nivel de luminosidad aplicado a la salida del canal del Dimmer, cuando

este valor sea requerido.

3.3.2. TEMPORIZACION SIMPLE

Esta funcidon permite configurar el estado de la salida del canal del Dimmer de manera

temporizada, aplicando retardos tanto al encendido como al apagado.

Ademas de estos retardos, también puede establecerse por parametro la duracién del encendido

de la salida del canal.

M 1.1.1 LuZen ONE

<<GEMERA&L:> Temporizacion Simple
<<FUNCIONES>>

Retardo al encendida 0
[décimas de segundo] [0 = Sin retarda)

4

Retardo al apagado 0
[décimas de sequnda] [0 = Sin retarda]

4

Duracidn del encendido 0
[décimas de segunda] [0 = Infinita)

4

Multiplicacian Mo L

Figura 3.5. Temporizacion Simple

Los parametros que pueden configurarse en esta funcién son:
# Retardo al encendido: establece el tiempo que ha de transcurrir entre la recepcion de la

orden de Temporizacién a ON y el encendido de la salida del canal. Este tiempo se mide en
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décimas de segundo, asi que si, por ejemplo, se desea un retardo de dos segundos y medio,
habra que definir el valor 25 para este campo. Un 0 indica que no se aplicara retardo.

# Retardo al apagado: establece el tiempo que transcurre entre la recepcion de la orden
de Temporizacion a OFF y el apagado de la salida del canal. Su funcionamiento es analogo
al del retardo de encendido.

# Duracion del encendido: establece el tiempo que permanece encendida la salida del
canal antes de volver a apagarse. Un 0 en este campo indica que la duracion del encendido
es ilimitada, es decir, no se aplica temporizacion a la duracion de encendido. La salida se
comporta en ese caso como si hubiera recibido una orden de encendido de tipo ON/OFF. En

general, estos parametros se aplican en la temporizacion de la siguiente manera:

» Cuando LUZEN ONE recibe un 1 por el objeto de comunicaciéon “Temporizacion”,
ordena encender la salida, aplicando el retardo de encendido y la duracién del encendido

(si se ha parametrizado un valor distinto de 0 para estos campos).

» Cuando LUZEN ONE recibe un “0” por el objeto de comunicacién “Temporizacion”,
ordena el apagado de la salida, aplicando el retardo al apagado (si se ha parametrizado

un valor distinto de 0 para este campo).

9 Multiplicacion: permite aumentar progresivamente, en tiempo de ejecucion, la duracién
del encendido o los retardos al encendido o al apagado de la salida. Es decir, al activar esta
funciéon, LUZEN ONE realiza una multiplicacion de los tiempos definidos en la temporizacion,

tantas veces como reciba un “1” o un “0” en el objeto “Temporizacién”.

» Sin multiplicacion: si durante un encendido temporizado, LUZEN ONE recibe un 1

por el objeto “Temporizacién”, empieza a contar de nuevo el encendido temporizado.

» Con multiplicacién: la temporizacidon que se aplica a la salida del canal del Dimmer
se multiplica por “n” al recibir “n” veces la orden de temporizacion a través del objeto

correspondiente, antes de que el tiempo parametrizado para la temporizacion finalice.

3.3.3. INTERMITENCIA

Esta funcién permite llevar a cabo una secuencia en la salida del canal, de tipo ON-OFF-

ON-OFF, asi como establecer la duracién de los encendidos y apagados de la intermitencia
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aplicados a la salida. Ademéas es posible establecer por pardmetro el niumero de repeticiones
(hasta un total de 255) y el estado final en el que quedara el Dimmer tras la Ultima repeticion.

La intermitencia comienza cuando LUZEN ONE recibe un 1 por el objeto “Intermitencia” y
finaliza cuando ha ejecutado todas las repeticiones parametrizadas (a no ser que se configuren
infinitas, escribiendo un 0 en la casilla correspondiente, como se vera a continuacion). Es posible
finalizar la ejecucion de la intermitencia en cualquier momento, mediante el envio del valor “0” por

el objeto “Intermitencia”, o el envio de cualquier orden de control sobre la carga (como un

encendido, apagado, secuencia, etc.).

M 1.1.1 LuZen ONE

<<GEMERAL> > Intermitencia
<<FUNCIONES>>

Irtermiterncia Duracitn del encendido a0
[décimas de segundo]

4

Duracién del apagado a0
[décimas de segundo]

4

N® de Repeticiones 0
[0=Indefinidas]

Estado Final
[al terminar la Gltima repeticion)

4

Off v

Figura 3.6. Intermitencia
Estos son los parametros que pueden configurarse para la funcion Intermitencia:

9 Duracion del encendido: permite establecer la duracion de cada una de las repeticiones

de encendido (ON) cuando la intermitencia se encuentra activa.

# Duracion del apagado: permite establecer la duracion de cada una de las repeticiones

del apagado (OFF) cuando la intermitencia se encuentra activa.

%  Numero de repeticiones: seleccidén por pardmetro del nimero de veces que se repetira
la secuencia de encendidos/apagados en la salida cuando la intermitencia esti activa. Si se
elige el valor 0 en este campo, el nimero de repeticiones serd ilimitado, hasta que llegue una

orden que desactive la intermitencia.

9 Estado final: permite definir el estado en que quedara la salida del canal del Dimmer al
terminar la dltima repeticion de la intermitencia. El estado de la salida puede configurarse

como apagado (OFF) o encendido (ON).

Nota: Las funciones Temporizacidbn simple e Intermitencia son independientes entre si, e
independientes del control ON/OFF normal asi como del ON/OFF secundario, ya que las cuatro se

manejan desde cuatro objetos de comunicacion distintos.
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v' Ejemplo:

Sillega un 1 al objeto de comunicacion “Temporizacion” comienza un encendido temporizado en

la salida del canal del dimmer. Si antes de terminar el encendido temporizado, LUZEN ONE

recibe un 0 por el objeto “ON/OFF”, reaccionara apagando la salida, y la temporizacion sera

cancelada.

3.3.4. ESCENAS

Esta funcion permite enviar diferentes ordenes de regulacién a la salida del canal del

Dimmer a través del objeto de 1 byte “Escenas”, con el fin de crear un ambiente especifico.

B 1.1.1 LuZen ONE

<<GENERAL>>
<<FUMCIOMES >

Escenas

Ezcenas
Escenal

Escena 2

Escena 3

Escena 4

Escena b

Mumero de Escena

Reaccidn

Figura 3.7. Escenas

o J
o J
o J
o J
i J
i E
[uli3 .

Off Suave
On

On Suave
Posicionamiento
Posiciohamiento Suave

El Dimmer LUZEN ONE permite configurar hasta cinco escenas y para cada una de ellas existen

los siguientes campos parametrizables:

» Numero de escena; indica el nimero de escena ante el cual reaccionara la salida del

canal del Dimmer.

# Reaccion: permite seleccionar la accién que se desencadenara en el canal del Dimmer

al activarse la escena indicada en el parametro anterior. Los valores posibles son “OFF”,

“OFF Suave”, “ON”, “ON Suave”, “Posicionamiento”, “Posicionamiento suave”. Las cuatro

primeras provocan un apagado, un apagado suave, un encendido completo o un encendido

completo suave, respectivamente. Las alternativas “Posicionamiento” y “Posicionamiento

suave” provocaran que se despliegue un nuevo parametro, que podra utilizarse para fijar el
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nivel (porcentaje) de luminosidad en que se situara la salida del canal cuando LUZEN ONE

reciba la escena correspondiente a través del objeto “Escenas”.
v' Ejemplo:

Se desea utilizar dos escenas en una instalacion, numeradas como 1 y 2. Las reacciones
del Dimmer ante ambas deberan ser de encendido total (ON) y de posicionamiento suave al 25%,

respectivamente. La parametrizacion que debera establecerse es la siguiente:

M 1.1.1 LuZen ONE

<<GEMERAL:» Escenas
<<FUMCIONES >

Escenas

Escenal | Si v |

Mumero de Escena |1

Reaccidn | On A |

Escena 2 |S|’ v|

Mumera de Escena |2 | —

Reaccidn | Posicionamiento Suave v |

Porcentaje de lluminacion |25 | ~
[+%]

Ezcena 3 |N0 v|

Escena 4 |N0 v|

Escena b |N0 v|

Nota: En caso de parametrizar varias escenas con el mismo nimero de escena (configuracién
errénea), LUZEN ONE ejecutara la que haya sido parametrizada primero, y nunca llegara a realizar

las acciones asociadas al resto de las escenas que coincidan en el nimero identificador.

3.3.5. SECUENCIAS

Una secuencia consiste en una programacion de la salida del canal del Dimmer por fases o
pasos configurables, hasta un maximo de 4. Cada una de estas fases permite parametrizar la
respuesta de la salida del canal, asi como la duracién, en minutos, de la misma (hasta 255

minutos).

Esta funcion permite manejar la salida del canal del Dimmer a través del objeto de comunicacién de

1 byte “Secuencias”.
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M 1.1.1 LuZen ONE

<<GEMERAL:> Secuencias
<<FUNCIONES>>
Secuencias .
Secuencia 1 Si v
Mumero de Secuencia 1 Fr
M® de Pasos 2 v

Paso 1

Reaccidn ulij -

Duracidn | OF Suave

[min] On
On Suave
Faso 2 Posicianamiento
Pasicionamiento Suave
Reaccidn off -
Duracidn 1 s
[min] -
Estado Final
[al acabar el dltimo paza] o 4
Secuencia 2 Mo v
Secuencia 3 Mo v
Secuencia 4 Mo v
Secuencia § Mo v

Figura 3.8. Secuencias

El maximo nimero de secuencias configurables en LUZEN ONE es cinco, y para cada una de ellas

existen los siguientes campos parametrizables:

# Numero de secuencia: indica el nimero de secuencia (valores entre 1y 64) recibido a
través del objeto “Secuencias” ante el cual comenzaran a ejecutarse los pasos de la

secuencia.

# Numero de pasos: determina el numero de fases en las que se dividira la secuencia (de
1ad).

# Estado final: estado de la iluminacion (en tanto por ciento) de la salida al terminar el

Gltimo paso de los que consta la secuencia.

Para cada uno de los pasos o fases habilitados (1 a 4) existen los siguientes campos

parametrizables:

» Reaccion: analogo al parametro “Reaccion” explicado en el apartado 3.3.4
(Escenas). Permite definir si la fuente de luz debe reaccionar encendiéndose
completamente, apagandose completamente o fijando un nivel de iluminacion
determinado (que se introducira por medio del parametro “Porcentaje de iluminacion” que
se despliega automaticamente en el caso de seleccionar este tipo de reaccion), con la

posibilidad, en cada uno de los tres casos, de que la transicidon sea de tipo “suave”.
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» Duracion: se establece por pardmetro la duracién de la reaccion de la salida para

cada paso de la secuencia, en minutos.
v' Ejemplo:
Suponer la siguiente configuracion de secuencias:

Se habilita la Secuencia 1, que se ejecutara al recibir un valor “13” a través del objeto de
comunicacion “Secuencias”. La secuencia 1 cuenta con 4 pasos. Cada uno realiza una accion

diferente:

Paso 1: Sitta la salida del canal del dimmer en un porcentaje de iluminacion igual a 60%, de

manera suave. Se mantendrd en este estado durante 3 minutos.

Paso 2: Sitla la salida del canal del dimmer en un porcentaje de iluminacion de 0%, de

manera inmediata. Se mantendra en este estado durante 5 minutos.

Paso 3: Sitta la salida del canal del dimmer en un porcentaje de iluminacién de 100%, de

manera inmediata. Se mantendra en este estado durante 2 minutos.

Paso 4: Sitla la salida del canal del dimmer en un porcentaje de iluminacion de 0%, de
manera suave. Se mantendra en este estado durante 7 minutos. Al finalizar este tiempo, la
salida se situara en un nivel de iluminacion igual a 60%, de forma inmediata, y asi permanecera
hasta que LUZEN ONE reciba otra orden.

En la siguiente figura se muestra la configuracion en ETS de la secuencia descrita arriba:
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.1.1 LuZen ONE

<<GEMERAL>>
<<FUMCIONES >

(9

Secuencias
Secuencia 1 | Si w |
Mumera de Secuencia |'|3 | E
N de Pasos | 4 w |
Pazo 1
Reaccidn |Puslcwonam\enlo Suave v|
. T:‘:/,C]E”laie de lluminacicn |BU | =
b ; 2
Paso 2
Reaccidn | Off b |
e [5 [
Paso 3
Feaccion | On w |
i : 2
Pazo 4
Reaccian | 0ff Suave w |
i r =
E:It:rf:hii?:: e s |Puslcwonam\enlo Suave v|
E"E/or]centa\e de lluminacion |BU | £
Secuencia 2 | No w |
Secuencia 3 | No w |
Secuencia 4 | No hd |
Secuencia 5 | No b |
Aceptar l [ Cancelar ] I Por defecto Informacion Ayuda

El comportamiento de la carga se encuentra reflejado en el siguiente esquema:

Estado Final:
60%. Inmediato

Tiempo

Nivel de
Luminosidad
100 %
60 %
0%
3 minutos 5 minutos 2 minutos 7 minutos
Paso 1: Paso 2: Paso 3: Paso 4:
De estado anterior De 60% a 0%. De 0% a 100%. De 100% a 0%.
a 60%. Inmediato Inmediato Suave
Suave
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3.3.6. BLOQUEO

Con esta funcién es posible bloquear la salida del canal del Dimmer; es decir, deshabilitar

su control.

LUZEN ONE bloqueara la salida cuando reciba un “1” a través del objeto de comunicacion de 1 bit
“Bloqueo”. En este estado de bloqueo, cualquier orden que llegue al Dimmer seré ignorada. La
salida del canal mantiene el Ultimo estado en el que se encontraba antes de recibir la orden de

bloqueo.

LUZEN ONE desbloqueara la salida cuando reciba un “0” a través del objeto “Bloqueo”. Esta
mantendra el mismo estado que tenia antes de recibir la orden de bloqueo. Cualquier otra orden
gue haya llegado durante el estado de bloqueo no sera tenida en cuenta cuando la salida se

desbloquee.

3.3.7. ON/OFF SECUNDARIO

Esta funcién ofrece la posibilidad de habilitar un segundo control de encendido/apagado de
la salida del canal del Dimmer mediante el objeto de comunicacion de 1 bit “ON/OFF Secundario”.
Este control permite personalizar el nivel de luminosidad tanto del encendido como del apagado del

canal, asi como definir la forma en que LUZEN ONE regula la carga: suave o inmediata.

Esta funcién resulta muy util cuando se desean dos niveles de iluminacién diferentes para distintas
estancias de la casa, como por ejemplo, la habitaciébn de los nifios, o para habitaciones de
enfermos, donde se requiere gque el porcentaje de iluminacién sea inferior al configurado en el

ON/OFF normal para el resto de estancias.

M 1.1.1 LuZen ONE X

<<GEMERAL>> On/Off Secundario
<¢FUNCIOMES> >

On/0ff Secundaria llurninacién ante OFF 10
[+%]

Pazo de Off
[=%]
llurninacidn ante OM

(%] 90

Pazo de On
[+%]

L

Inmediato v

4

Inmediato v

Figura 3.9. ON/OFF Secundario

ZENNiO AVANCE Y TECNOLOGIA VWWW.zennio.com

19




Como puede verse en la figura 3.9, dentro de esta funcion podran configurarse los
siguientes parametros:

9 lluminacién ante OFF (%): permite definir la proporcion, en porcentaje (de 0% a 100%),
de luminosidad para el apagado.

# Paso de OFF: define si el apagado sera inmediato o suave (la duracién del apagado
suave dependera del tiempo configurado en la pestafia “Duracién de regulacion suave” en la
pantalla General).

% lluminacion ante ON (%): permite definir la proporcion, en porcentaje (de 0% a 100%),

de luminosidad para el encendido.

# Paso de ON: define si el encendido sera inmediato o suave (la duracion del encendido
suave dependera del tiempo configurado en la pestafia “Duracién de regulaciéon suave” en la

pantalla General).

3.3.8. ON/OFF MEMORIA

Esta funcidén permite encender el Dimmer restableciendo el porcentaje de luminosidad en el
gue se encontraba antes de haber sido apagado mediante una orden de OFF recibida a través de
alguno de estos objetos de comunicacion: “ON/OFF (suave)”, “ON/OFF (inmediato)”, “ON/OFF

memoria”.

Al habilitar esta funcion en ETS, aparece un nuevo objeto de comunicacion de 1 bit asociado

“ON/OFF Memoria”, asi como la siguiente pantalla de configuracion:

<<GEMERAL:» On/Off Memoria
<<FUNCIONES >

On/0ff Memaria

Pazo de Off Inmediata v

Paso de On Inmediato hd

Figura 3.10. ON/OFF Memoria

Donde podran personalizarse las siguientes opciones:

# Paso de OFF: configura de qué manera (inmediata o_suave) se apagara la salida del

canal del Dimmer al recibir una orden de apagado (valor “0”) a través del objeto “ON/OFF

memoria”.
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# Paso de ON: configura de qué manera (inmediata o_suave) se encendera la salida del

canal del Dimmer al recibir una orden de encendido (valor “1”) a traveés del objeto “ON/OFF

memoria”.

El porcentaje de iluminacion previo al apagado se almacenard en memoria sélo si este valor es
distinto de 0% y siempre que el Dimmer reciba la orden de apagado a través de los objetos de
comunicacion “ON/’OFF inmediato”, “ON/OFF suave” u “ON/OFF memoria”. Si la salida del Dimmer
se apaga porgue ha recibido un valor de 0% a través de los objetos “Luz Regulacion Precisa”
(inmediata o suave), el porcentaje de iluminacion que habia antes de recibir esta orden no se
guardara, de forma que al encender de nuevo el Dimmer mediante el objeto de comunicacion
“ON/OFF memoria”, el porcentaje de iluminacién en el que se situe la salida sera el almacenado
antes de la dltima orden de apagado distinta de 0% (es decir, toda orden que llegue desde

cualquier objeto distinto de los de regulacion y “ON/OFF secundario”).

Nota: Sillega una orden de encendido a través del objeto “ON/OFF memoria” al dimmer y la salida
del canal ya se encontraba regulada a un porcentaje superior a 0%, LUZEN ONE respondera con

un encendido total (100%) de la salida.

3.3.9. APAGADO AUTOMATICO

Si se habilita la funcién de “Apagado automatico”, los puntos de luz regulados por el canal
del Dimmer LUZEN ONE pueden ser apagados automaticamente por el propio Dimmer cuando se

encuentren dentro de unos limites establecidos por parametro.

El apagado automatico tiene en cuenta el tiempo que el canal se encuentra por debajo de un
determinado nivel de luminosidad umbral y, transcurrido este tiempo, LUZEN ONE procede a

apagar automaticamente la salida conectada al canal.

Esta funcibn no lleva asociado ningin objeto de comunicaciébn para su control
(activacién/desactivacion). Se trata de una operacion interna que realiza el Dimmer, en funcién de

los parametros configurados.

M 1.1.1 LuZen ONE

<<GENERAL>> Apagado Automatico

<(FUNCIOMES > »

Apagado Automético Mivel
[x]

r &3

Tiempo
[10x zeq] L

Figura 3.11. Apagado automatico
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Esta funcion permite configurar los siguientes campos:

# Nivel (%): permite establecer el porcentaje de luminosidad (valor entre 1 y 50%) que el
Dimmer tendra en cuenta a la hora de proceder a apagar automaticamente la salida del

canal.

# Tiempo: permite establecer el tiempo (de 1 a 255 minutos) tras el cual, teniendo en

cuenta el nivel umbral parametrizado con anterioridad, el Dimmer realizara el apagado.

Nota: Cuando LUZEN ONE detecta un nivel de luminosidad por debajo del nivel umbral
parametrizado, comienza a contar el tiempo configurado para apagar la salida conectada a su
canal. Si antes de que finalice este tiempo se detecta otro nivel de luminosidad, también por debajo
del umbral, el tiempo de espera para el apagado automatico se reinicia.

3.3.10. CONFIGURACION INICIAL

Puede especificarse que la configuracion inicial sea la predefinida (por defecto) u otra

(personalizada).

Si se escoge una configuracién inicial por defecto, el estado de la carga al volver la tension de bus
y la tension de carga serd el dltimo que tenia antes del fallo de tension. Tras realizar una descarga

desde ETS en el Dimmer, la carga conectada a su canal se iniciara en estado Apagado.

Si se escoge personalizar la configuracion inicial, podra seleccionarse por parametro el estado de
la salida del canal al volver la tension al bus KNX y al volver a conectar la carga en la salida del

canal.

<<GEMERALs> Configuracion Inicial
<¢FUMCIOMES> >

Canfiguracian Inicial Estado de la luz al volver
la tensidn de BUS

Ulimo Estado Registrada i

Estado de la luz al vaolver

la carga [zalo con el BUS activa) Ultima E stada Regishado b

Actualizacion

[enwio del Objeto de Estada al Inicia) No b

Figura 3.12. Configuracion inicial

Puede configurarse lo siguiente:

# Estado de la luz al volver la tension al bus: a través de este parametro se selecciona
la posicion inicial elegida para la salida conectada al canal del Dimmer cuando vuelve la

tension de bus o tras una programacion desde ETS, pudiendo elegir entre los estados Ultimo
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estado reqistrado, OFF, ON y Posicionamiento. En caso de elegir Posicionamiento, se

desplegara un nuevo parametro (“Porcentaje de iluminacion”) con que podra definirse el nivel
de luminosidad, en tanto por ciento, en el que quedard la salida del canal del Dimmer.

# Actualizacion (envio del objeto de estado al inicio) : si se activa este parametro
(“Si”), se podra enviar al bus KNX el estado inicial de la salida al volver la tensién de bus.
Esto permitird actualizar el estado del resto de dispositivos conectados al bus KNX en la
instalacion domotica. Al habilitar el envio de estados, se despliega un nuevo parametro,
“Retardo”, con que se podra configurar el tiempo (en segundos) que espera LUZEN ONE
antes de enviar el estado de su salida. Para que este envio sea inmediato, habra que
parametrizar este campo con el valor 0. El envio de estados se realiza siempre a través del
objeto de comunicacién “ON/OFF (Estado)’, que aparecera al habilitar el parametro

correspondiente en la pestafia “Objetos de estado” (ver apartado 3.3.1).

# Estado de la luz al volver la carga (s6lo con el bus activo): permite definir el estado
de la salida del canal después de que LUZEN ONE vuelva a detectar la carga conectada a su
canal tras un evento de circuito abierto. Puede elegirse entre los estados Ultimo estado

registrado, OFF, ON y Posicionamiento. En caso de elegir Posicionamiento, se desplegara un

nuevo parametro (“Porcentaje de iluminacion”) con que podra definirse el nivel de

luminosidad, en tanto por ciento, en el que quedara la salida del canal del Dimmer.

3.3.11. IDENTIFICACION DE ERRORES

LUZEN ONE incorpora un sistema de proteccion contra situaciones de circuito abierto,

cortocircuito, sobrecarga, sobretemperatura y frecuencia anémala.

Para que LUZEN ONE informe al bus KNX de la aparicion de alguno de estos eventos, sera

necesario habilitar por parametro cada una de las medidas de proteccién posibles.

M 1.1.1 LuZen ONE X

<<GEMERAL>> Identificacidn de enrores
<<FUNCIONES >

|dentificacion de enores

Circuito Abierto Mo v
Cortocircuito Mo v
Sobrecarga Mo ~
Sobretemperatura Mo w

Frecuencia Andmala Mo v

Figura 3.13. Identificacion de errores
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Se detalla a continuacion el funcionamiento de cada medida de proteccion que incorpora el

Dimmer:

# Proteccion de circuito abierto. Al habilitar el parametro “Circuito abierto”, aparece un
nuevo objeto de comunicacion de 1 bit con el mismo nombre, encargado de notificar la
aparicion de este evento mediante el envio del valor “1”, mientras que “0” en el objeto

significa que el circuito esta conectado a una carga.

Nota: Se entiende por circuito abierto aquella situacién en la que la no hay ninguna carga

conectada a la salida del canal del dimmer.

230V /50 Hz LUZEN
‘ ONE

Figura 3.14. Circuito Abierto

La respuesta de LUZEN ONE ante la deteccidn de un circuito abierto en la carga conectada a

su canal es la siguiente:

» Cuando ocurre un circuito abierto, LUZEN ONE envia un 1 a través del objeto de
comunicacion “Circuito abierto” y a partir de ese momento ignora cualquier orden

procedente del bus KNX hasta que esta situacion finalice.

» Los objetos de estado de la carga cambiaran su estado al de “Apagado” y enviaran
su valor al bus KNX (so6lo si su estado anterior era distinto del actual y si el envio estaba

parametrizado en ETS).

» LUZEN ONE comprobara periédicamente si la situacion de circuito abierto ha sido

corregida.

» Una vez corregido el estado de circuito abierto (cuando se detecte de nuevo una
carga conectada al canal del Dimmer), LUZEN ONE enviara el valor “0” a través del
objeto “Circuito abierto” y se ejecutara la accién que haya sido parametrizada como
configuracién inicial al volver la tensién de carga (ver apartado 3.3.10). EI Dimmer

guedara preparado para recibir nuevas érdenes desde el bus KNX.
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9 Proteccidn de cortocircuito. Al habilitar el parametro “Cortocircuito”, aparece un nuevo

objeto de comunicacion de 1 bit con el mismo nombre, encargado de notificar la aparicion de

este evento mediante el envio del valor “1”. Mientras que un “0” en el objeto significa el fin de

esta situacion.

230V /50 Hz

LUZEN
ONE

o

Carga

Figura 3.15. Cortocircuito

La respuesta de LUZEN ONE ante la detecciéon de un cortocircuito en la carga conectada a

su canal es la siguiente:

» Cuando ocurre un cortocircuito, LUZEN ONE envia el valor “1” a través del objeto de

comunicacion “Cortocircuito”. Asi mismo, los objetos de estado de la carga cambiaran su

estado al de “Apagado” y enviaran su valor al bus KNX (sélo si su estado anterior era

distinto al actual y si el envio estaba parametrizado en ETS).

» El propio Dimmer comprobara periddicamente si la situacion de cortocircuito ha sido

corregida, y enviara un 0 a través del objeto “Cortocircuito” si efectivamente es el caso.

» Si, en estado de error de cortocircuito, LUZEN ONE recibe una orden de regulacién

desde el bus KNX (encendido, temporizacién, escena, etc.), intentard regular la carga,

considerando las siguientes situaciones:

e Sila carga continta en cortocircuito, LUZEN ONE no realizara la regulacién y

enviara de nuevo el valor “1” a través del objeto “Cortocircuito”.

e Si la carga ya no se encuentra en cortocircuito, LUZEN ONE realizard la

regulacion solicitada y enviara el valor “0” a través del objeto “Cortocircuito”.

9  Proteccion por sobrecarga. Al habilitar el parametro “Sobrecarga”, aparece un nuevo

objeto de comunicacién de 1 bit con el mismo nombre encargado de notificar la aparicion de
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este evento mediante el envio de un 1, mientras que un O en el objeto significa el fin de esta

situacion.

Un error de este tipo se produce cuando la carga total conectada a la salida del canal del
Dimmer supera los 400W.

L o+ ® N
Carga

230V /50 Hz LUZEN > 400 W
ONE

Figura 3.16. Sobrecarga

La respuesta de LUZEN ONE ante una sobrecarga en la salida de su canal es la siguiente:

» Cuando ocurre una sobrecarga, LUZEN ONE enviara el valor “1” a través del objeto

de comunicacion “Sobrecarga” y apagara todas las cargas conectadas a su salida.

» El propio Dimmer comprobara periédicamente si la situacion de sobrecarga ha sido

corregida, y enviara un 0 a través del objeto “Sobrecarga” si efectivamente es el caso.

» Si, en estado de error de sobrecarga, LUZEN ONE recibe una orden de regulacion
desde el bus KNX (encendido, temporizacién, escena, etc.), intentara regular la carga,

considerando las siguientes situaciones:

e Si la carga contina en sobrecarga, LUZEN ONE no realizarda la regulacion y

enviara de nuevo el valor “1” a través del objeto “Sobrecarga”.

e Si la carga ya no se encuentra en sobrecarga, LUZEN ONE realizara la

regulacion solicitada y enviara el valor “0” a través del objeto “Sobrecarga”.

# Proteccion por Sobretemperatura. Al habilitar el parametro “Sobretemperatura”,
aparece un nuevo objeto de comunicacién de 1 bit con el mismo nombre, encargado de
notificar la aparicion de este evento mediante el envio del valor “1”, mientras que el valor “0”

en el objeto significa el fin de esta situacion.
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LUZEN ONE dispone de un sistema de proteccion interno para reducir automaticamente la
regulacion de la carga conectada a su canal cuando la temperatura interna del Dimmer es
excesiva. A todos los efectos, la temperatura interna del dispositivo debe entenderse

condicionada tanto por la temperatura ambiente como por el calor generado por él mismo.

Temperatura > 75 2C

N
L + ® N

Carga

230V /50 Hz LUZEN
ONE

Figura 3.17. Sobretemperatura

Ante un evento de sobrecalentamiento existen dos tipos diferentes de respuesta, segun la

temperatura interna del Dimmer:

» Si la temperatura interna de LUZEN ONE esta comprendida en el rango [75°C ...
85°C:

LUZEN ONE envia un 1 a través del objeto de comunicacién “Sobretemperatura” y
reduce el porcentaje de luminosidad de la salida a un nivel del 20%. A partir de este
momento, cualquier orden enviada para regular el nivel de luminosidad por encima del
20% sera ignorada (si la orden implica una regulacion de nivel inferior a 20%, si se

ejecutard).

LUZEN ONE no enviara un “0” al objeto “Sobretemperatura” hasta que este evento se
solucione (cuando la temperatura descienda por debajo de 65°C). La regulacién seguira

siendo del 20%, hasta que se envie alguna otra orden que lo incremente o disminuya.
» Sila temperatura interna supera los 85°C:

La unica diferencia con el caso anterior consiste en que, si la temperatura se encuentra
por encima de los 85°C, LUZEN ONE reduce el porcentaje de luminosidad suministrado a
la carga al 0%, es decir, deja de suministrarle potencia. Cualquier orden recibida sera
ignorada hasta que la temperatura disminuya por debajo de 65°C.
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# Proteccion por frecuencia anomala. Al habilitar el parametro “Frecuencia anémala”,
aparece un nuevo objeto de comunicacién de 1 bit con el mismo nombre, encargado de
notificar la aparicion de este evento mediante el envio del valor “1”, mientras que el valor “0”

en el objeto significa el fin de esta situacion.

Esta opcion permite a LUZEN ONE detectar frecuencias anémalas en la red eléctrica.
Normalmente, el suministro eléctrico de las compafiias es constante (50 Hz). Sin embargo,
hay situaciones en las que la frecuencia puede verse afectada. Por este motivo se afiade la

posibilidad de que el Dimmer detecte frecuencias anémalas en la red eléctrica.

Frecuencia # 50 Hz L P @ N

Carga
230V /50Hz LUZEN :
ONE

Figura 3.19. Frecuencia anomala

La respuesta de LUZEN ONE ante la deteccién de frecuencia anémala en la red eléctrica es

la siguiente:

» La frecuencia se monitoriza continuamente para comprobar que realmente coincide

con los 50 Hz esperados (con un margen de aproximadamente + 2Hz).

» Si LUZEN ONE detecta que la frecuencia es menor de 48 Hz o mayor de 52 Hz,
activara (pondra a “1”) el objeto de comunicacion “Frecuencia anémala”, e interpretara
esta situaciéon como si de un circuito abierto se tratara, por lo que las cargas conectadas
a la salida de su canal se apagaran (si estaban encendidas) y enviara un “1” al objeto

“Circuito abierto”.

» LUZEN ONE seguird supervisando la frecuencia para averiguar si es correcta. En
caso de gue la frecuencia de red vuelva a ser correcta, el Dimmer desactivara (pondra a
0) los objetos de error “Frecuencia anémala” y “Circuito abierto”. Ademas, situara la
carga en el estado configurado en el parametro “Estado de la luz al volver la carga” (si se
ha configurado esta opcidon en ETS, si no, la carga se situara en el nivel que tenia antes

de detectarse el error por frecuencia anémala en la red).
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3.4. FUNCIONES LOGICAS

Esta seccion de la configuracion de LUZEN ONE permite realizar operaciones en légica
binaria con datos procedentes del bus KNX y enviar el resultado a través de objetos de
comunicacion de distintas longitudes, especificamente habilitados a tal efecto en el Dimmer.

Pueden configurarse hasta cinco funciones légicas diferentes, independientes entre si, que
pueden realizar hasta cuatro operaciones cada una. Para utilizar cualquiera de ellas, es
necesario habilitarlas en la pantalla mostrada en la figura 3.20, que aparece al elegir “Si” en el

parametro de funciones ldgicas de la pantalla General de LUZEN ONE.

M 1.1.1 LuZen ONE X
<<GENERAL>> <<FUNCIONES LOGICAS>>
<<FUNCIONES>>
<<FUNCIOMES LOGICAS>> a :
FLNCIEM 1 FUNCIOMES LOGICAS UTILIZADAS:
LLAMADA i
OPERALCIOMES - FUNCION 1 Hatullrada w
RESULTADD
- FUNCION 2 Deshabilitada v
- FUNCION 3 Deshabilitada v
- FUNCION 4 Deshabilitada ~
-FUMNCION 5 Deshabilitada ~
NEDE OBJETOS DE ENTRADA DE DATOS:
[para laz Funciones Logicas)
- 1hit 1] 5
- 1hyte 1] 2
- Zbytes 0 =
{ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Par defecto ] Lwuda

Figura 3.20. Funciones logicas

Los objetos de comunicacion especificos para funciones légicas pueden ser de 1 bit, 1 byte o0 2
bytes y sera necesario configurar por pardmetro el nimero de objetos de cada tipo que se

necesiten para implementar las funciones.

Para obtener informacion detallada sobre el uso de funciones légicas y su parametrizacién en ETS,
consultar el documento especifico “Funciones Ldégicas X5”, disponible en la pagina web:

http://www.zennio.com.
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ANEXO |. OBJETOS DE COMUNICACION

SECCION

NUMERO TAMANO ENT/SAL FLAGS

VALORES

12 VEZ

RESET

NOMBRE

DESCRIPCION

0 1 bit W 0/1 Indiferente Indiferente ON/OFF (inmediato) 0= Apagado; 1= Encendido
1 1 bit W 0/1 Indiferente Indiferente ON/OFF (suave) 0= Apagado; 1= Encendido
COMUNES 2 4 bits W 0-15 Indiferente Indiferente Luz Regulacién Normal (suave) Control del 4 bits
3 1 byte W 0-100% Indiferente Indiferente Luz Regulacién Precisa (inmediata) Control 1 byte
4 1 byte W 0-100% Indiferente Indiferente Luz Regulacién Precisa (suave) Control 1 byte
5 1 bit RT 0/1 0 Anterior Estado ON/OFF 0= Apagado; 1= Encendido
OBJETO DE ESTADO
6 1 byte RT 0-100% 0 Anterior Estado iluminacién 0%: Apagado; 1-100%: Encendido
TEMPORIZACION 7 1 bit % 0/1 Indiferente Indiferente Temporizacién 0= Desactivar; 1= Activar
SIMPLE
INTERMITENCIA 8 1 bit % 0/1 Indiferente Indiferente Intermitencia 0= Desactivar; 1= Activar
ESCENAS 9 1 byte w 0-63; 128-192 Indiferente Indiferente Escenas Valor de escena
SECUENCIAS 10 1 byte W 0-63; 128-192 Indiferente Indiferente Secuencias Valor de secuencia
BLOQUEO 11 1 bit w 0/1 0 Anterior Bloqueo 0= Desbloquear; 1= Bloquear
. . . . 0= OFF secundario
ON/OFF SECUNDARIO 12 1 bit w 0/1 Indiferente Indiferente ON/OFF Secundario .
1= ON secundario
ON/OFF MEMORIA 17 1 bit W 0/1 Indiferente Indiferente ON/OFF Memoria 0=OFF; 1= ON (memoria)
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SECCION

NUMERO TAMANO | ENT/SAL FLAGS

RANGO

VALORES

12 VEZ

RESET

\[0]\%]:13{3

DESCRIPCION

CIRCUITO ABIERTO 13 1 bit RT 0/1 0 0 Circuito abierto 0= Circuito Cerrado; 1= Circuito Abierto
CORTOCIRCUITO 14 1 bit RT 0/1 0 0 Cortocircuito 0= No Cortocircuito; 1= Cortocircuito
SOBRECARGA 15 1 bit RT 0/1 0 0 Sobrecarga 0= No Sobrecarga; 1= Sobrecarga
SOBRETEMPERATURA 16 1 bit RT 0/1 0 0 Sobretemperatura 0= No Sobretemperatura; 1= Sobretemperatura
FiEI(C:)LI:/Ii\II_(zA 18 1 bit RT 0/1 0 0 Frecuencia Anémala 0= Normal; 1= Errénea
[FL] Dato (1 bit) 1 Dato de entrada de 1 bit (0/1)
19-34 1 bit w 0/1 0 Anterior
[FL] Dato (1 bit) 16 Dato de entrada de 1 bit (0/1)
[FL] Dato (1 byte) 1 Dato de entrada de 1 byte (0-255)
35-42 1 byte w 0-255 0 Anterior
[FL] Dato (1 byte) 8 Dato de entrada de 1 byte (0-255)
[FL] Dato (2 bytes) 1 Dato de entrada de 2 bytes
43-50 2 bytes w O-FFFF 0 Anterior
[FL] Dato (2 bytes) 8 Dato de entrada de2 bytes
[FL] Resultado Funcién 1 (1 bit) Resultado de 1 bit de la funcién 1
FUNCIONES LOGICAS 51-55 1 bit RT 0/1 0 Anterior
[FL] Resultado Funcién 5 (1 bit) Resultado de 1 bit de la funcién 5
[FL] Resultado Funcién 1 (1 byte) Resultado de 1 byte de la funcion 1
56-60 1 byte RT 0-255 0 Anterior
[FL] Resultado Funcién 5 (1 byte) Resultado de 1 byte de la funcion 5
[FL] Resultado Funcién 1 (2 bytes) Resultado 2 bytes entero sin signo funcién 1
0-FFFF 0 Anterior
[FL] Resultado Funcidn 5 (2 bytes) Resultado 2 bytes entero sin signo funcién 5
61-65 2 bytes RT — —
[FL] Resultado Funcidn 1 (2 bytes) Resultado 2 bytes coma flotante funcién 1
0-120.0 0 Anterior

[FL] Resultado Funcidn 5 (2 bytes)

Resultado 2 bytes coma flotante funcion 5
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