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 1.  INTRODUCCIÓN GENERAL 

1.1  PRODUCTO 

El ACTinBOX MAX6 es un actuador KNX  que combina en un mismo dispositivo: 

•  6 x 10A SALIDAS binarias multifunción (INDIVIDUALES O CANALES PERSIANA) 
•  5 FUNCIONES LÓGICAS multi-operación 

Estos 2 bloques trabajan independientemente; y cualquiera de ellos puede interactuar 
con el otro como si se tratase de 2 aparatos autónomos conectados al BUS KNX. 

1.2 VENTANAS INFORMATIVAS 

El ACTinBOX MAX6  incluye en cada sección del entorno de parametrización, 
información relativa a los parámetros. Esta información permite al ingeniero ETS 

obtener instrucciones detalladas de cualquier parte de la sección que en ese momento 
se encuentre parametrizando. 
Seleccionando la opción TODO en el apartado “Información” de cada sección, se 

obtendrá información relativa a cada una de las partes pertenecientes a la sección en 
la que nos encontremos. Esta información se ofrece en el entorno de parametrización 
como:  

[Info] + Nombre de la Sección 

1.3  OBJETOS 
 
El ACTinBOX MAX6  está provisto de 137 objetos de comunicación organizados en 
tres grupos principales:   
 

•  Salidas Individuales 
•  Canales Persiana 
•  Funciones Lógicas 

 
NOMENCLATURA: Para una fácil localización durante la asignación de direcciones de 

grupo, cada objeto de comunicación se nombra en función del grupo al que pertenece 

de la siguiente manera: 

   ["grupo al que pertenece"] "función que desempeña". 

Las abreviaturas asociadas a los distintos grupos son las siguientes: 

•  Salidas Individuales: 
 [S1] � Salida 1 
 ……… 
 ……… 
 [S6] � Salida 6 

•  Canales Persiana: 

[CA] � Canal A 
[CB] � Canal B 
[CC] � Canal C 
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•  Funciones Lógicas: 
    [FL] � Función Lógica 
 

Ejemplos: 

•  [S1] Estado -> Objeto de Estado de la Salida 1 
•  [CB] Parar -> Control de parada de la Persiana del Canal B 
•  [FL] Resultado 4 (2bytes) -> Objeto que almacena el resultado de (2 bytes) de 
la Función Lógica 4. 

2. SALIDAS 
El ACTinBOX MAX6 está provisto de 6 salidas binarias de 10A (ver hoja técnica de 
producto). Estas 6 salidas se nombran como Salida 1, Salida 2,……., Salida 6, y están 
divididas en 3 grupos de 2 salidas cada uno, denominados  canales: 
 

• Canal A = Salida 1, Salida 2 
• Canal B = Salida 3, Salida 4 
• Canal C = Salida 5, Salida 6 

 
Cada uno de los dos canales puede ser parametrizado independientemente como: 

•  Salidas Individuales � Cada una de las salidas se puede manejar 

de manera independiente. 

Se utilizan para el control de cargas eléctricas, como puntos de luz,…. 

•  Canales Persiana  �  Las dos salidas pertenecientes al mismo canal 

y se gestionan conjuntamente. 

Pueden ser usadas para controlar persianas motorizadas o aparatos 

similares. 

En el caso de Canal de Persiana: 

 •  La Salida 1 (la 3 en el Canal B y la 5 en el C) � Se convierte en la 

fase encargada de Subir la Persiana. 

 •  La Salida 2 (la 4 en el Canal B y la 6 en el Canal C) � Se convierte 

en la fase encargada de Bajar la Persiana. 

Ejemplo de Configuración: 

En una instalación se necesita manejar una persiana y un punto de luz. 
En este caso el ACTinBOX MAX6 podría parametrizarse de la siguiente manera: 
 

• Canal A = Canal de Persiana 

• Canal B = Salidas Individuales 

� Salida 3 = Normalmente Abierta 

� Salida 4 = Deshabilitada 

• Canal C = Deshabilitado 

      2.1 CANALES PERSIANA 

El ACTinBOX MAX6 permite instalar en sus canales, cualquier tipo de persiana u otros  
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cerramientos motorizados. Para manejarlos, se pone a disposición del usuario, los 
objetos de control básicos “Subir/Bajar” y “Parar”, y también un conjunto de funciones 
adicionales, cada una con sus propios objetos de comunicación. 

El control de la persiana con los objetos básicos se realiza como sigue: 
 

•  Subir Persiana,  se envía un “0” al objeto “Subir/Bajar” 
•  Bajar Persiana, se envía un 1 al objeto “Subir/Bajar”. 
 

Nota: Cuando el objeto “Subir/Bajar” recibe un “0” o un “1”, la persiana comenzará a 
moverse, y no se detendrá a menos que llegue al final del recorrido o que haya 
recibido alguna otra orden anulando la anterior. 
 

•  Para parar una persiana en movimiento, se debe enviar un “0” ó un “1” 
al objeto “Parar” 

2.1.1 TIPO 

•  PERSIANA NORMAL/TOLDO �  Se trata de las persianas (u otros 

cerramientos) de uso habitual, las que poseen un único movimiento   (de 

subida o de bajada) con el que se desplazan en bloque. 

 

•  PERSIANA CON LAMAS ORIENTABLES  �  Son persianas 

especiales que poseen lamas cuyo movimiento puede manejarse con el 

mismo motor. 

 El ACTinBOX MAX6 permite controlar los dos movimientos, el de 

rotación de las lamas (para conseguir una mayor o menor incidencia de 

la luz exterior), y el de movimiento de la persiana (el encargado de 

subirla o bajarla). 

Si se selecciona este tipo de control (persiana con lamas orientables), el 

objeto “Parar” es reemplazado por el objeto “Parar/Paso”. De manera 

que si la persiana se encuentra en movimiento al recibir un “0” ó un “1” 

por este objeto, la persiana se para; mientras que si se encuentra 

parada, al recibir un “0” da un pequeño paso hacia arriba (giro 

ascendente de las lamas), y al contrario con el “1” (giro descendente de 

las lamas). 

2.1.2  TIEMPOS 

Existen 2 tiempos (3 en el caso de persiana con lamas orientables) que 

son necesarios establecer para el correcto funcionamiento del Canal. 

 

•  RECORRIDO DE LA PERSIANA  � Es el tiempo que tarda la  
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persiana en realizar su recorrido completo. 

Se puede utilizar el tiempo de bajada o bien el de subida. En caso de 

que ambos tiempos (el de subida y el de bajada) sean distintos, se debe 

poner aquí el tiempo de bajada y utilizar la función “Prolongación del 

tiempo de Subida” para indicar el de subida. 

No es necesario graduar este tiempo periódicamente, ya que el 

ACTinBOX MAX6 recuerda siempre la posición exacta en que se 

encuentra la persiana (aunque se vaya la tensión en el BUS). 

Nota: Tras la programación con el ETS, el ACTinBOX MAX6 considera 

que la persiana está completamente subida. 

 

•  DURACIÓN DEL GIRO DE LAS LAMAS �  (Solo para el tipo 

persiana con lamas orientables). Es el tiempo que tardan las lamas en 

realizar un giro completo.  

 

•  TIEMPO DE SEGURIDAD ANTES DEL CAMBIO DE SENTIDO �  

Es el tiempo de seguridad asignado ante un cambio de sentido en el 

movimiento de la persiana, como medida de protección para no 

sobrecargar el motor que la controla. Es decir, si la persiana se 

encuentra subiendo y se le envía una orden de bajar, el ACTinBOX 

MAX6 detiene unos instantes la persiana antes de ponerla a bajar. Se 

recomienda un valor  como el que hay puesto por defecto en parámetro 

5 (décimas de segundo).  

  2.1.3  OBJETO ESTADO 

Esta función pone a disposición del usuario un objeto que indica en qué 

posición se encuentra la persiana en cada momento. 

Se trata del objeto “Posición Actual”. Es un objeto de 1 byte medido en 

tanto por ciento “%”. De manera que el objeto vale 0 (0=%) cuando la 

persiana está completamente subida; y vale 255 (=100%) cuando está 

completamente bajada. El resto de valores representan las distintas 

posiciones intermedias. 

Cada vez que la persiana se pone en movimiento, al detenerse envía su 

nueva posición (la posición en la que ha quedado) al resto de aparatos 

BUS a través de este objeto. 

2.1.4  CONTROL PRECISO 

Esta función permite al usuario mover la persiana hasta cualquier 

posición de su recorrido, a través del objeto de 1 byte “Posición 

Deseada”. 

Cada vez que el ACTinBOX recibe por ese objeto un nuevo valor (por  
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ejemplo 50%), mueve la persiana hasta la posición correspondiente (en  

el caso del ejemplo hasta la mitad). 

2.1.5 PROLONGACIÓN DE SUBIDA 

Esta función está diseñada para que el ACTinBOX MAX6 pueda 

controlar persianas cuyo tiempo de subida sea distinto del tiempo de 

bajada. Por ejemplo, las persianas de madera debido a su mayor peso, 

tardan más tiempo en subir que en bajar. Para el correcto 

funcionamiento del ACTinBOX MAX6 en estos casos, es necesario 

indicar ambos tiempos (el total de subida y el total de bajada). 

 

•  RECORRIDO DE LA PERSIANA  BAJANDO�  Es el tiempo que 

tarda la persiana en bajar completamente (partiendo de la posición más 

alta). 

El ACTinBOX MAX6 toma este tiempo directamente del valor elegido en 

el parámetro “Recorrido de la Persiana”, que está en el menú principal 

del canal (en el apartado TIEMPOS). 

 

•  RECORRIDO DE LA PERSIANA  SUBIENDO�  Es el tiempo que 

tarda la persiana en subir completamente. Se mide en décimas de                
segundo. 

Ejemplo: La persiana que va asociada a este canal tarda 15 segundos 

en bajar, y 19 en subir. En este caso: 

 

� Se pone 150 en el parámetro “Recorrido de la persiana” del 

menú principal. 

� Se elige la opción “Si” en la función “Prolongación del 

tiempo de Subida”. 

� Se pone el valor 190 en el parámetro “Recorrido de la 

Persiana Subiendo”. 

2.1.6  ESCENAS 

Esta función permite el uso de escenas (con formato de 1 byte) para 

controlar la persiana. Es decir, permite elegir la posición a la que debe 

moverse la persiana en función de la escena que llega al ACTinBOX 

MAX6 a través del objeto “Escenas”. 

 

•  NUMERO DE ESCENAS ����  A través de este parámetro se designa 

el número de escenas que se van a utilizar. Hasta un máximo de 5. En 

cada una de ellas: 
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� El parámetro ESCENA indica el número de escena ante la 

cual reaccionará la persiana. 

� El parámetro REACCIÓN indica la posición a la que se 

moverá la persiana cuando llegue dicho número (el elegido 

en el parámetro ESCENA) por el objeto “Escenas”. 

 

Ejemplo: Se desean utilizar 4 escenas en cierta instalación (la  

4, la 6, la 8 y la 9). Pero solo se necesita que la persiana del 

ACTinBOX MAX6 se mueva a una posición determinada para 

las tres primeras (la 4, la 6, y la 8). 

Esta posición deseada es: 

 

� Ante la escena 4 � Arriba 

� Ante la escena 6 � Abajo 

� Ante la escena 8 � A la mitad (50%) 

 

Para ello habría que parametrizar el canal del siguiente modo: 

 

� Nº de Escenas  3 

� 1ª Escena:   Escena 4   /   Reacción  Arriba 

� 2ª Escena:   Escena 6   /   Reacción  Abajo 

� 3ª Escena:   Escena 8   /   Reacción  P. Determinada 

              Posición�   127= (50%)   

 

2.1.7  BLOQUEO 

Gracias a esta función, es posible bloquear la salida. Es decir, 

deshabilitar su control (el control ON/OFF y el temporizado). 

La salida se bloquea enviando un “1” al objeto “Bloqueo”; xe:  

la persiana se detiene (si estaba en movimiento) y se impide su control.  

Nota: Tan solo la función de Alarma tiene mayor prioridad que el 
Bloqueo. Es decir, que si estando en estado bloqueado, ocurre una 
alarma, la salida se posicionará tal y como se indique en la función 
de Alarma. Al  cesar la Alarma la salida vuelve al estado de 
Bloqueo. 
Para desbloquear la persiana, hay que enviar un “0” al objeto 
“Bloqueo”. 

2.1.8 ALARMAS 

Esta función está diseñada para casos en los que ACTinBOX MAX6 

tiene que reaccionar ante situaciones de Alarma. Ante una Alarma, esta 

función obliga a la salida a colocarse en la posición (ON, OFF o  
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intermitente) elegida por parámetro, y tras esto la bloquea, impidiendo 

su control hasta que cese la Alarma. 

 

•  Nº ALARMAS �  Este parámetro determina SI SE VAN A 

DISTINGUIR 1 ó 2 alarmas. En caso de elegir 2 alarmas, cada una de 

ellas se controla de modo independiente con el objeto correspondiente  

(“Alarma 1”: para la 1ª y “Alarma 2” para la 2ª)  

Nota: La Alarma 1 tiene prioridad sobre la Alarma 2. Es decir, si el 

Canal se encuentra en estado de Alarma2, y se produce una Alarma1, la 

persiana pasará a estado de Alarma 1, y no volverá a estado de Alarma 

2 hasta que no cese la Alarma 1. Mientras que si el Canal se encuentra 

en estado de Alarma1 y se produce una Alarma2, continuará en estado 

de Alarma 1. 
 

•  DESENCADENANTE �  Este parámetro determina el valor que 

activa la Alarma. Es decir, se produce una Alarma cuando por el objeto 

“Alarma” llega el valor elegido como Desencadenante. Al valor opuesto  

(el que no activa la Alarma) se le llama ValorPasivo. 

 

•  MONITORIZACIÓN �  A veces es necesario conocer en cada 

momento, que no se ha producido una Alarma. Para ello, el sensor que 

envía al ACTinBOX MAX6 el Desencadenante,  debe enviar 

cíclicamente el ValorPasivo cuando no se esta en estado de Alarma. En 

estos casos es cuando se debe activar el parámetro Monitorización. De 

manera que si el ACTinBOX MAX6 no recibe el ValorPasivo durante el 

tiempo elegido en TIEMPO DE MONITORIZACION, activará 

automáticamente la Alarma. 

Nota: Se recomienda elegir un tiempo superior al doble del ciclo de 

envío del sensor, por si se perdiera algún mensaje.  

 

•  REACCIÓN� Este parámetro determina cuál será la reacción de la 

salida (indica la posición a la que se moverá la persiana) al saltar la 

Alarma. (En caso de elegir “Posición Determinada”, recordad que 0=0% 

y 255=100%). 

  

•  DESACTIVACIÓN � Existen 2 métodos para desactivar la  Alarma:  

 

� Normal� Consiste en enviar al objeto “Alarma” el 

ValorPasivo (el valor opuesto al Desencadenante). 

� Con Enclavamiento � Consiste en aplicar el método 

Normal y después enviar un “1” al objeto  “Enclavamiento”. 
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 Este segundo método permite que, aunque la situación de 

alarma haya concluido, la salida continúe bloqueada hasta 

no ser habilitada manualmente desde otro punto. 

 

•  ESTADO FINAL �  Este parámetro determina que hará la salida al 

terminal la Alarma (quedarse como esta, moverse a la posición elegida 

o en la posición que tuviera antes de producirse la Alarma). 

2.1.9  POSICIONAMIENTO DIRECTO 

Esta función permite mover la persiana a posiciones fijadas, utilizando 

objetos de 1 bit. 

Al recibir un “1” por uno de estos objetos (“Posicionamiento Directo” o 

“Posicionamiento Directo 2”), la persiana se moverá a la posición 

elegida por parámetro. 

 

•  Nº DE POSICIONES �  Este parámetro define si se van a utilizar 1 ó 

2 posiciones. 

 

•  POSICIÓN �  Con este parámetro se determina la posición elegida. 

(Recordar que 0=0% y 255=100%). 

 

•  GRABACIÓN DE NUEVAS POSICIONES �  Este parámetro 

determina si se va a permitir almacenar nuevas posiciones de la 

persiana, y de que manera se almacenarán: 

 

� Con el mismo objeto� Para grabar una nueva posición se 

envía un “0” (en lugar de un “1“) al objeto “Posicionamiento 

Directo” (o “Posicionamiento Directo 2”) 

� Con distinto objeto� Para grabar se envía un “1” al objeto 

“Grabar Posición” (o “Grabar Posición 2”). 

2.1.10  MOVIMIENTO INVERTIDO 

Esta función permite el control de la persiana de modo invertido a como 

se hace habitualmente. Es decir, subir la persiana con un “1”, y bajarla 

con un “0”. 

Para ello se utiliza el objeto de comunicación “Movimiento Invertido”. 

Este tipo de control es compatible con el control normal. Así pues, con el 

objeto “Subir/Bajar” se realiza el control normal y con el objeto 

“Movimiento Invertido” el control invertido. 

Esto es útil, por ejemplo, para hacer un Apagado General en una 

instalación con el que se desea Apagar las luces y Bajar las persianas. 

En este caso se enviaría un “0” a los objetos “ON/OFF” de control de las 

luces y a los objetos “Movimiento Invertido” de control de las persianas. 
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        2.1.11 CONFIGURACIÓN INICIAL 

Esta función permite elegir qué debe hacer la persiana al inicio (al volver 

la tensión de BUS al ACTinBOX MAX6 o tras descargarle la 

programación ETS). 

Esto se selecciona a través del parámetro POSICION INICIAL. 

El parámetro ACTUALIZACIÓN, ofrece la posición inicial, para 

actualizar al resto de aparatos de la instalación. 

Como algunos de estos aparatos pueden tardar más en iniciarse, es 

posible retrasar este envío a través del parámetro RETARDO, para 

asegurar que todos los aparatos estarán listos para recibir el mensaje. 

Nota: El envío del estado inicial se realiza siempre a través del objeto 

“Posición Actual”. 
 

2.2   SALIDAS INDIVIDUALES 
 

• HABILITACIÓN �: Si no se va a utilizar, la salida puede ser deshabilitada. 
 

• TIPO �: Es necesario indicar si la salida es de tipo Normalmente Abierta o 
Normalmente Cerrada. 

 
� Normalmente Abierta 

- ON = Cerrar Relé 

   - OFF = Abrir Relé 
 

� Normalmente Cerrada 

- ON = Abrir Relé 

   - OFF = Cerrar Relé 

 

Nota: En lo que respecta a las Salidas Individuales, ON =1 y OFF =0. Así, cada vez 

que se hace referencia a que por un objeto se envía o se recibe un “ON”, significa que 

se envía o se recibe el valor 1 (y viceversa). 

En ocasiones, al ON se le llama Encendido, y al OFF Apagado. 

 

• OBJETO DE CONTROL�: El control normal de la salida, se realiza a través del 

objeto de comunicación “ON/OFF”. 

Al enviar un “1” a este objeto, la salida hará un ON, y al enviar un”0” un OFF 

2.2.1 OBJETO DE ESTADO 

El objeto de comunicación “Estado” refleja el estado en que se 

encuentra la salida en cada momento. 

 

•  Cuando la salida se encuentra a ON este objeto vale “1” 

•  Cuando la salida se encuentra a OFF este objeto vale “0” 
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Cada vez que el estado de la salida cambia, el nuevo valor de este 

objeto es enviado al BUS 

2.2.2 ENLACES INTERNOS 

Esta función permite enlazar internamente el objeto “Estado” de la 

Salida con: 

 

•  Los objetos de 1 bit de las Funciones Lógicas (los de entrada de 

datos). 

 

Es decir, que si se establece alguno de estos enlaces, cuando la salida 

cambia y se envía al BUS el nuevo valor del objeto “Estado” a través de  

la dirección de grupo correspondiente, internamente se produce el 

mismo efecto sobre el objeto elegido de las Funciones Lógicas. 

2.2.3 TEMPORIZACIÓN GENERAL 

Es posible controlar la salida de manera temporizada. 

Existen 2 tipos de controles temporizados: 

 

•  Temporización Simple 

•  Intermitencia 

 

Cada uno de ellos puede ser utilizado independientemente. 

 

•  El control de Temporización Simple se lleva a cabo a través del objeto 

“Temporización”. 

•  El control de Intermitencia se lleva a cabo a través del objeto 

“Intermitencia”. 

 

Estos controles temporizados son independientes entre sí, e 

independientes del control normal “ON/OFF, ya que se manejan desde 

tres objetos distintos. 

 

Por ejemplo, si se envía un ON al objeto “Temporización”, comienza un 

ON temporizado en la salida. Si antes de terminar el ON Temporizado  

se envía un OFF al objeto “ON/OFF”, se aplicará un Apagado sobre la 

salida, y la temporización concluirá. 

2.2.4 TEMPORIZACIÓN SIMPLE 

La Temporización Simple es una temporalización normal, que el 

ACTinBOX MAX6 aplica a la salida al recibir un ON o un OFF por el 

objeto “Temporización”. 
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• RETARDO AL ENCENDIDO  �: A través de este parámetro, se 

determina el tiempo transcurrido entre la orden de ON (sobre el 

objeto “Temporización”) y el Encendido (ON) de la salida. Este 

tiempo se mide en décimas de segundo (por ejemplo, si se desea 

un retardo de 2 segundos y medio, habrá que elegir el valor 25 en el 

parámetro). Un “0” indica que no se aplicará retardo. 

 

• RETARDO AL APAGADO  �: Este parámetro determina el tiempo 

transcurrido entre la orden de OFF (sobre el objeto 

“Temporización”) y el Apagado de la salida. 

       Su funcionamiento es el mismo que el de Retardo al Encendido. 

 

• DURACION DEL ENCENDIDO �: Este parámetro determina el  

        tiempo que permanece la salida a ON antes de volver a OFF. 

Un “0” indica que la duración es ilimitada (que no se aplica   

temporización a la Duración del Encendido). 

 

• FUNCIONAMIENTO � (de Retardo al Encendido, Retardo al 

Apagado y Duración del Encendido):  

 

� Cuando se envía un “1” al objeto”Temporización”, se ordena 

Encender la salida aplicando el Retardo al Encendido y la 

Duración del Encendido. 

� Cuando se envía un “0” al objeto”Temporización”, se ordena 

el Apagado de la salida aplicando el Retardo al Apagado 

 

• MULTIPLICACIÓN  �: Consiste en la multiplicación de una 

temporización tantas veces como se reciba un “1”o un “0” por el 

objeto “Temporización”. 

 

� Sin Multiplicación: Si durante un ON Temporizado se 

recibe un “1” por el objeto”Temporización”, el ACTinBOX 

MAX6 empieza a contar de nuevo el ON Temporizado. Lo 

mismo ocurre con el OFF Temporizado. 

 

� Con Multiplicación: Si durante un ON Temporizado se 

recibe un “1” por el objeto “Temporización”, el ACTinBOX 

MAX6 pasa a contar el doble de tiempo. Si recibe otro “1” 

antes de terminar, pasa a contar el triple, etc. 

       Lo mismo ocurre con el OFF Temporizado. 
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2.2.5 TEMPORIZACIÓN INTERMITENTE 

La función de Intermitencia permite realizar una secuencia en la salida  

del tipo ON-OFF-ON-OFF-…. 

Se pueden determinar la DURACIÓN del ON y  la DURACIÓN del OFF 

de cada repetición a través de los parámetros correspondientes. 

También se pueden seleccionar el Nº DE REPETICIONES (Para un Nº  

de  repeticiones ilimitado, elegir el valor “0”). 

La intermitencia se pone en marcha enviando un 1 al objeto 

“Intermitencia”, y se detiene enviándole un “0”. 

2.2.6 ESCENAS 

Esta función permite manejar la salida a través del objeto “Escenas”, 

utilizando para ello escenas BUS (tipo 1 byte). 

Se pueden seleccionar hasta 5 escenas con el parámetro Nº de 

ESCENAS, en cada una de ellas: 

 

•  El parámetro ESCENA indica el número de escena ante la cual 

reaccionará la salida 

 

•  El parámetro REACCIÓN indica la posición en la que quedará la 

salida (ON u OFF) cuando llegue dicho número de escena por el objeto 

“Escenas”. 

Ejemplo: 

Se desea utilizar 4 escenas en cierta instalación (la 4, la 6, la 8 y la 9). 

Pero sólo se necesita que la salida del ACTinBOX MAX6 se sitúe en 

una posición concreta (ON u OFF) para las tres primeras (la 4, la 6 y la 

8). 

Esta posición deseada es: 
 

� Ante la escena 4� ON 

� Ante la escena 6� ON 

� Ante la escena 8� OFF 

 

Para ello, hay que parametrizar esta salida del ACTinBOX de la 

siguiente manera: 

 

� Nº de Escenas  3 

� 1ª Escena:   Escena 4   /   Reacción  ON 

� 2ª Escena:   Escena 6   /   Reacción  ON 

� 3ª Escena:   Escena 8   /   Reacción  OFF 
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2.2.7 BLOQUEO 

Gracias a esta función, es posible bloquear la salida. Es decir, 

deshabilitar su control (el control ON/OFF y el Temporizado). 

La salida se bloquea enviando un “1” al objeto “Bloqueo”; y se 

desbloquea enviando un “0”. 

Nota: Tan solo la función de Alarma tiene mayor prioridad que el 

Bloqueo. Es decir, que si estando en estado bloqueado, ocurre una  

alarma, la salida se posicionará tal y como se indique en la Función de 

Alarma. Al cesar la Alarma la salida vuelve al estado de Bloqueo. 

2.2.8 ALARMA 

Esta función está diseñada para casos en los que el ACTinBOX MAX6 

tiene que reaccionar ante situaciones de alarma. 

Ante una Alarma, esta función obliga a la salida a colocarse en la 

posición (ON, OFF o intermitente) elegida por parámetro; y tras esto, la 

bloquea, impidiendo su control, hasta que cese la Alarma. 

 

• DESENCADENANTE � : Este parámetro determina el valor que 

activa la Alarma. Es decir, se produce una Alarma cuando por el objeto 

“Alarma” llega el valor elegido como Desencadenante. Al valor opuesto 

(el que no activa la Alarma) se le llama ValorPasivo. 

 

• MONITORIZACIÓN  �: A veces es necesario conocer en cada 

momento, que no se ha producido una Alarma. Para ello el sensor 

que envía al ACTinBOX MAX6 el Desencadenante, debe enviar 

continuamente el ValorPasivo cuando no se está en estado de 

Alarma. 

 

En estos casos es cuando se debe activar el parámetro Monitorización. 

De manera que si el ACTinBOX MAX6 no recibe el ValorPasivo durante 

el tiempo elegido en TIEMPO DE MONITORIZACIÓN, activará 

automáticamente la Alarma. 

Nota: Se recomienda elegir un tiempo superior al doble del ciclo de 

envío del sensor, por si se perdiera algún mensaje.  

 

• REACCIÓN  �: Este Parámetro determina cuál será la reacción de 

la salida (ON, OFF o Intermitencia) al saltar la Alarma. 

       La reacción tipo Intermitencia hace que cuando ocurra una Alarma,       

la salida comience a realizar la secuencia ON-OFF-ON-OFF…., 

donde la duración de cada ON, de cada OFF y el nº de repeticiones 

se determinan por parámetro. 
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• DESACTIVACIÓN �: Existen 2 métodos para desactivar la Alarma: 

 

� Normal � Consiste en enviar al objeto “Alarma” el 

ValorPasivo (el valor opuesto al Desencadenante). 

� Con Enclavamiento � Consiste en aplicar el método 

Normal y después enviar un “1” al objeto  “Enclavamiento”. 

Este segundo método permite que, aunque la situación de 

alarma haya concluido, la salida continúe bloqueada hasta 

no ser habilitada manualmente desde otro punto. 

 

•  ESTADO FINAL�  Este parámetro determina que hará la salida al 

terminal la Alarma (quedarse como esta, colocarse en ON, en OF o en 

la posición que tuviera antes de producirse la Alarma). 

2.2.9 CONFIGURACIÓN INICIAL 

Esta función  permite elegir en qué posición (ON u OFF) debe 

colocarse la salida al inicio. Es decir, al volver la tensión de BUS al 

ACTinBOX MAX6, o tras descargarle una programación desde el ETS. 

 

•  ESTADO �A través de este parámetro se selecciona la posición 

inicial elegida. La opción “Último Estado Registrado” indica que la salida 

permanecerá tal y como hubiera quedado antes de irse la tensión de 

BUS. Tras una programación, la opción “Ultimo Estado Registrado” 

hace que la salida arranque en estado OFF, es decir, relé abierto si la 

salida es Normalmente Abierta (y viceversa). 

 

•  ACTUALIZACIÓN � Este parámetro ofrece la posibilidad de enviar 

al BUS el Estado Inicial, para actualizar al resto de aparatos de la 

instalación. 

Como algunos de estos aparatos pueden tardar más en iniciarse, es 

posible retrasar el envío del Estado Inicial a través del parámetro 

RETARDO, para asegurar que todos los aparatos están listos para 

recibir el mensaje. 

El envío del Estado Inicial se realiza siempre a través del objeto 

“Estado”. 
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3. FUNCIONES LÓGICAS 
 

Esta parte del ACTinBOX MAX6 permite realizar operaciones con datos procedentes del 

BUS, y enviar el resultado a través de otros objetos. 

 

•  FUNCIONES UTILIZADAS �  Se pueden utilizar hasta 5 Funciones distintas, 

independientes entre sí. 

 

•  FUNCIÓN �  Para utilizar cualquier Función Lógica, elegir la opción “Habilitada”. 

 

•  DATOS �  Las Funciones del ACTinBOX trabajan con 3 tipos de datos para realizar 

sus operaciones: 

 

� Datos de 1 bit  (cuyo valor es “0” ó “1”) 

� Datos de 1 byte (cuyo valor está entre 0-255 

� Datos de 2 bytes (cuyo valor está en formato Tª e irá de 0º a 120º) 

  

Nota: Estos valores de 2 bytes deben ponerse en décimas de grado, por ejemplo, para 

elegir 20 º C como valor constante en una operación, hay que poner  200. 

 

•  Estos datos con los que trabajan las Funciones pueden proceder de 2 sitios: 

 

� Del BUS, a través de objetos de comunicación especialmente 

habilitados para estas funciones. 

� De Variables Internas, donde se guardan resultados parciales de 

operaciones intermedias. 

 

 Así pues se ponen a disposición: 

 

� 16 objetos de 1 bit 

� 8 objetos de 1 byte 

� 8 objetos de 2 bytes 

 

como datos para trabajar con las Funciones. 

 

• Los 3 parámetros “NÚMERO DE OBJETOS DE ENTRADA…..”  Indican el número de 

objetos de cada tipo que se va a utilizar entre todas las Funciones). 

Se pone también a disposición: 

 

� 16 variables de 1 bit 

� 8 variables de 1 byte 

� 8 variables de 2 bytes 
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como variables internas para almacenar resultados parciales de las operaciones.  

 

•  RESULTADO �  El resultado de la Función es enviado al BUS a través de un único 

objeto (cada función posee el suyo). 

 

•  ENLACES INTERNOS � Al igual que ocurría con las Entradas, como no es posible 

enlazar con direcciones de grupo los objetos de salida de datos del ACTinBOX MAX6 

con los objetos de entrada de datos, el parámetro Enlaces Internos permite unir estos 

objetos internamente.  

De esta manera, con el resultado de una Función se puede controlar cualquier Salida o 

Canal; o incluso puede convertirse en un dato de entrada para otra Función. 

3.1  OBJETOS 
 

Los objetos de comunicación de la parte de las Funciones Lógicas son de dos tipos: 
 
•  DATOS �  Son los datos procedentes del BUS con los que trabajan las Funciones. 

 

•  RESULTADOS �  Son los resultados de las Funciones (uno por cada una). 

Según el tamaño de estos objetos, se dividen en 3 clases: 

 

� 1 bit 

� 1 byte 

� 2 bytes (en formato temperatura). 

 

•  NOMENCLATURA �  Descripción 

 

� La nomenclatura de los objetos de tipo Dato es :[FL] Dato (“tamaño”) 

“a” donde “tamaño” puede ser 1 bit, 1 byte o 2 bytes; y “a” es el número 

del Dato (es decir, entre 1 y 16 para los datos de 1 bit, y entre 1 y 8 

para los de 1 byte y 2 bytes. 

� La nomenclatura de los objetos tipo Resultado es: [FL] RESULTADO 

Función “a” (“tamaño”). Donde “tamaño” puede ser 1 bit, 1 byte o 2 

bytes (depende del tipo de dato que tenga la función como resultado), y 

“a” es el número de la Función (es decir, entre 1 y 5). 

� La nomenclatura de las variables internas es: 

 

b1,……, b16 (para las de tipo 1 bit) 

n1,……, n8 (para las de tipo 1 byte) 

 

 

x1 ,……,x8 (para las de tipo 2 bytes) 
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3.2 OPERACIONES 

En esta sección se definen las operaciones que componen la función. En cada Función 

se pueden utilizar hasta 4 Operaciones de cálculo. 

 

•  OPERACIÓN �  Para utilizar una operación, es necesario “habilitarla” primero. 

 
•  TIPO �  Existen 3 tipos de operaciones distintas: Lógica, Aritmética y Comparación; pero las 2 
últimas se dividen en dos, en función de si se trabaja con datos de 1 byte o de 2 bytes, para 
formar un total de 5 tipos de operaciones. 

 

� LÓGICA: Este tipo de operación trabaja con valores de 1 bit. Se puede 

elegir entre las siguientes operaciones de tipo lógico: AND, OR, XOR, 

NOT, NAND, NOR y NXOR. Todas ellas trabajan con dos operandos 

(excepto NOT, que trabaja con 1). Los operandos pueden ser elegidos 

entre los 16 objetos de 1 bit, y las 16 variables internas de 1 bit. El 

resultado de la operación de tipo Lógica es también de 1 bit. Éste 

puede ser almacenado en cualquiera de las 16 variables internas de 1 

bit. 

 

� ARITMÉTICA: Estas operaciones trabajan con valores de 1 byte o de 2 

bytes, dependiendo del tipo elegido. Se puede elegir entre las 

siguientes operaciones Aritméticas: SUMA, RESTA, 

MULTIPLICACIÓN, DIVISIÓN, MÁXIMO y MÍNIMO. Todas ellas 

trabajan con dos operadores, que pueden ser elegidos de entre los 

objetos, las variables o un valor constante elegido por parámetro. El 

resultado de la operación aritmética es de 1 byte, y de 2 bytes (con 

formato T ª) si se ha elegido el tipo 2 bytes. Este resultado puede ser 

almacenado en cualquiera de las 8 variables correspondientes. 

 

� COMPARACIÓN: Estas operaciones trabajan con valores de 1 byte o 2 

bytes, dependiendo del tipo elegido. Se puede elegir entre las 

siguientes operaciones de Comparación: MAYOR, MAYOR o igual, 

MENOR, MENOR o igual, IGUAL Y DISTINTO. Todas ellas trabajan 

con 2 operandos, que pueden ser elegidos de entre los objetos, las 

variables o un valor constante, elegido por parámetro. 

 

  El resultado de la operación es de tipo 1 bit: 

 

- Es un 1 si se cumple la comparación entre los operandos. 

- Es un 0, si no se cumple 
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Este resultado puede ser almacenado en cualquiera de las 16 variables de 1 bit. 

3.3 RESULTADO 

En esta sección se determina dónde está y qué hacer con el resultado obtenido de las 

operaciones de la sección anterior. 

 

•  TIPO �  En primer lugar se determina el tipo de resultado: si es de 1 bit, de 1 byte o 

de 2 bytes. 

 
•  VALOR �  Una vez definido el tipo, hay que indicar en qué variable está almacenado. 
(Recordar que fue almacenado por las operaciones de la sección anterior). 
 
•  ENVIO �  Después hay que definir bajo que condiciones se envía el resultado al 

BUS. 

� Cambio de Resultado Final � Esta opción significa que el resultado 

será enviado cada vez que alguno de los objetos que intervienen en su 

cálculo sea actualizado (aunque no cambie el valor de dicho objeto). 

� Periódico � Esta opción significa que el resultado será enviado 

(repetidamente, cada x segundos (tiempo determinado por el 

parámetro PERIÓDO DE ENVÍO). 

 
•  RESTRICCIÓN �  Para las funciones cuyo resultado es de tipo 1 bit, se puede restringir el 
envío a uno de los dos valores posibles (el 0 ó el 1); de manera que solo se permite la salida al 
BUS del 0 ó del 1 (el que se elija como valor no restringido).  
 
•  RETARDO �Con este parámetro se puede establecer un tiempo de espera antes del 

envío del resultado. Si no se desea dicha espera, elegir el valor “0”. 

 
•  ENLACES INTERNOS �  A través de los Enlaces Internos se puede unir el resultado de la 
Función con el resto de objetos de control del ACTinBOX 
 

� Salidas: Si el resultado es de tipo 1 bit, se puede enviar a un objeto de control de 
1 bit de cualquier salida. 

 
� Canales de Persiana: Si el resultado es de tipo 1 bit, se puede enviar a un objeto 

de control de cualquier canal de persiana. 
 

� Funciones Lógicas: El resultado de la función se puede enviar a cualquiera de 
los objetos de entrada de Datos de las Funciones Lógicas  (y así poder ser 
reutilizado por otra Función). 

 

 
 
 

 
 

 
 


